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Besondere Merkmale des H4n

Vielen Dank, dass Sie sich fir den ZOOM H4n Handy-Recorder (im Folgenden H4n genannt) entschieden haben.

Das H4n bietet die folgenden Betriebsarten:

¢ Handlicher All-in-One-Recorder

Mit dem H4n konnen Sie zu jeder Zeit und an jedem Ort eigene Musik aufneh-
men und komponieren. Der H4n bietet trotz seines sehr kompakten Designs und
einem Gewicht von nur 280 g hochwertige Stereo-Kondensatormikrofone in einer
XY-Anordnung, einen internen Lautsprecher, Aufnahmemdoglichkeiten auf SD-
Karte, einen Mixer sowie interne Effekte.

¢ Von der AuBen- bis zur Mehrspuraufnahme

Der H4n bietet unterschiedliche Aufnahme-Modi: Der <STEREO Mode> ist
fiir hochwertige Stereoaufnahmen vorgesehen, wihrend Sie im <4CH Mode>
zwei unterschiedliche Klangquellen aufnehmen kénnen. Im <MTR Mode> kénnen
schlieBlich vier Tracks aufgenommen und zwei Tracks zeitgleich wiedergegeben
werden. Sie konnen eine einzelne Melodie oder auch eine ganze Band direkt und
sofort aufnehmen. Sie konnen Klangsamples in der Natur mitschneiden oder eigene
Songs komponieren, indem Sie die Vocals und andere Instrumente auf mehrere
Tracks aufnehmen.. Im <STAMINA Mode> konnen im Batteriebetrieb bis zu 11
Stunden mitschneiden.

¢ Neu entwickeltes XY-Stereomikrofon mit einem variab-
len Achswinkel von 90 bis 120 Grad integriert

Dank seiner Mobilitit und den integrieren Mikrofonen empfiehlt sich der H4n
fiir ganz unterschiedliche Aufnahmesituationen. Wenn Sie eine grofere Klang-
quelle aufnehmen mdchten, betreiben Sie die Mikrofone in einem Achswinkel
von 120 Grad. Bei einer kompakteren Quelle wihlen Sie den 90°-Achswinkel
und richten die Mikrofone genau auf die Quelle aus. In beiden Fillen arbeiten
die Mikrofone mit demselben XY-Verfahren, so dass Sie natiirlich klingende
Stereoaufnehmen ohne Phasenprobleme erzielen.

eXLR/Klinken-Kombibuchsen zum direkten Anschluss
von Mikrofonen und Gitarren

Wir haben den H4n mit verschiedensten Anschlussméglichkeiten versehen, um
ganz unterschiedliche Quellen aufnehmen zu kénnen. Sie konnen am H4n - trotz
seiner GroBe - Stereo- und Kondensatormikrofone sowie Instrumente wie Gitar-
re, Bass, Keyboard etc. direkt anschlieen.

eZudem kann er als Audio-Interface/SD-Kartenleser fiir
einen Computer benutzt werden

Die integrierte Hochgeschwindigkeitsschnittstelle (USB 2.0) erlaubt einen direk-
ten Anschluss an den Computer. Zudem koénnen Sie den H4n als Audio-Interface
mit integrierten Effekten verwenden (Samplingrate 44,1 kHz). SchlieBlich
konnen Sie den H4n als Kartenlesegerit fiir Thren Computer nutzen. Bei Bedarf
konnen Sie die aufgenommen Dateien auch auf den Computer tibertragen, um
diese dort mit Hilfe einer DAW-Software als Audio-CD zu brennen.

¢ Weitere interne Funktionen: Tuner/Metronom/Karaoke

Der H4n kann als herkommliches chromatisches Stimmgerit benutzt werden.
Dartiber hinaus unterstiitzt er auch auflergewohnliche Stimmungen wie z.B.
fiir7-saitige Gitarren oder 5-saitige Bisse. Zum Uben oder fiir die Mehrspurauf-
nahme hilt der H4n eine Metronom-Funktion bereit.

Sie konnen die Wiedergabegeschwindigkeit im Bereich von 50% bis 150% variie-
ren.

Zudem wurden viele weitere praktische Merkmale wie eine zentrale Loschfunkti
on fiir Stereo-Dateien sowie eine Karaoke-Funktion integriert, die Moglichkeiten
zur Steuerung der Tonhohe, zum Erlernen der Sprache sowie zum Training der
Stimme bietet.

Um die einzelnen Funktionen des H4n zu verstehen und in der Praxis zu verwenden, sollten Sie dieses Handbuch sorgféltig durchlesen.

AnschlieBend bewahren Sie das Handbuch mit der Garantiekarte an einem sicheren Ort auf.



Das H4n ist das ideale Werkzeug fur folgende Anwendungen

Gesangsaufnahmen Aufnahme akustischer Gitarren Klavierabende
Aufnahme von Live-Konzerten Bandproben Digitalisierung analoger Klangquellen
Mitschnitt von Konferenzen Jede Art von AuBenaufnahmen Schlagzeug-Aufnahme
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Sicherheitshinweise fiir den Anwender

SICHERHEITSHINWEISE

In diesem Handbuch dienen die Warn- und Sicherheitssym-
bole dazu, Sie auf Probleme oder Gefahren hinzuweisen:
Lesen Sie diese Passagen, um Probleme zu vermeiden.
Diese Symbole haben die folgende Bedeutung:

Missachtung und Fehlbedienung kénnen zu
schweren Verletzungen bis hin zum Todesfall fuh-

Warnung ren-

Missachtung und Fehlbedienung kénnen zu
Verletzungen oder zu Schaden am Gerét fuhren.

Vorsicht

Bitte lesen Sie die folgenden Sicherheitshinweise und Vor-
kehrungen durch, um das H4n gefahrenfrei zu benutzen.

Stromversorgung I
Da die Leistungsaufnahme des Gerats relativ hoch
ist, sollten Sie es wenn méglich immer mit einem

warnung  Netzteil betreiben. Verwenden Sie im Batteriebe-
trieb Alkaline- oder NiMH-Batterien.

[Betrieb mit Netzteil]

* Verwenden Sie Netzteil mit innenliegendem Plus-
pol, 5V DC und 1 A (ZOOM AD 14). Jedes an-
dere Netzteil kann zu Schaden am Gerat flhren
und stellt ein Sicherheitsrisiko dar.

e SchlieBen Sie das Netzteil an einer Steckdose
an, die in dem vorgeschriebenen Spannungsbe-
reich arbeitet.

e Wenn Sie das Netzteil aus der Netzbuchse
entfernen, ziehen Sie immer am Netzteil selbst,
jedoch nicht am Anschlusskabel.

* Bei Gewitter oder langerer Lagerung ziehen Sie
das Netzteil aus der Netzbuchse.

[Batteriebetrieb]

* Verwenden Sie zwei herkdmmliche 1,5 Volt Bat-
terien vom Typ AA.

* Das H4n bietet keine Lademdglichkeit. Stellen
Sie anhand der Beschriftung der Batterien sicher,
dass Sie den richtigen Typ verwenden.

* Wenn Sie das Gerét fUr langere Zeit nicht nutzen,
entfernen Sie die Batterien.

* Wenn die Batterien ausgelaufen sind, sdubern
Sie das Batteriefach sowie die Kontakte, um alle
Reste der Batteriefllissigkeit zu entfernen.

* Im Betrieb sollte das Batteriefach immer ge-
schlossen sein.

Betriebsumgebung I
Zum Schutz vor unvorhergesehenen Problemen
oder Fehlfunktionen sollten Sie den H4n nicht un-

Wamung  ter folgenden Bedingungen verwenden:
® extremen Temperaturen
o Hitzequellen wie Heizstrahlern oder Ofen
© hoher Luft- oder Umgebungsfeuchtigkeit
® Staub oder Sand
 starken Erschutterungen.

Handhabung

® Stellen Sie niemals Flissigkeitsbehalter wie Va-
sen auf das H4n, da das zu einem Stromschlag
flhren kann.

e Stellen Sie keine Feuerquellen wie Kerzen auf
dem H4n ab, da das zu Branden fuhren kann.

o Das H4n ist ein Prazisionsgerat. Uben Sie keinen
UbermaBigen Druck auf die Tasten und Reg-
ler aus. Lassen Sie das Gerat nicht fallen und
schitzen Sie es vor StéBen oder mechanischem
Druck, da dies zu Schaden fuhren kann.

* Achten Sie darauf, dass keine Fremdkdrper
(MUnzen, Nadeln etc.) oder Flussigkeiten (Wasser,
Alkoholika, Limonade etc.) in das Gerat gelangen.

® Platzieren Sie den Lautsprecher des H4n nicht
in der Nahe von anderen Prazisions- (Uhr oder
Computer), elektronischen Medizininstrumenten
oder Magnetkarten.

Warnung

Vorsicht

Verkabelung der Ein- und Ausgangsbuchsen immmmam
Bevor Sie Kabel einstecken oder abziehen, missen Sie
das H4n und alle angeschlossenen Gerate ausschak
ten. Vor dem Transport missen alle Kabel und der
Netzadapter vom H4n abgezogen werden.

Vorsicht

Anderungen am Gerit I
Offnen Sie niemals das Gehéuse des H4n und ver-
suchen Sie nicht, das Gerat zu modifizieren. Das

Warnung  kann zu Schaden am Gerat fuhren.

Lautstédrke
Zum Schutz vor Hérschéden sollten Sie das H4n
nicht langer mit voller Lautstarke betreiben.

Vorsicht

GEBRAUCHSHINWEISE

Elektrische Einstreuungen I
Aus Sicherheitsgriinden bietet das H4n gréBtmaoglichen
Schutz vor elektromagnetischer Strahlung im Inneren des
Gerates und von auBen. Geréte, die gegenutber diesen
Interferenzen sehr empfindlich sind oder starke elektroma-
gnetische Strahlung ausgeben, sollten nicht in der Nahe
des H4n betrieben werden, da Einstreuungen nicht génzlich
ausgeschlossen werden kdnnen.

Elektromagnetische Interferenzen kénnen bei allen elektroni-
schen Geraten, darunter auch dem H4n, Fehlfunktionen und
Datenverluste auslosen. Beachten Sie diese Punkte, um
das Risiko eventueller Schaden mdglichst gering zu halten.

Reinigung

Verwenden Sie zum Reinigen des H4n ein trockenes Tuch.
Falls nétig, befeuchten Sie das Tuch leicht. Verwenden Sie
keine aggressiven Reinigungs-, Losungsmittel (wie Farbver-
dunner oder Reinigungsbenzin) oder Wachse, weil diese die
Oberflache angreifen und beschadigen kénnen.

Bitte bewahren Sie dieses Handbuch als
Referenz an einem geeigneten Ort auf.
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Hinweis zum Urheberrecht

B Aufnahme von Live-Konzerten
Viele Kiinstler und Veranstaltungsorte erlauben weder eine Aufnahme noch das

Fotografieren und suchen am Eingang nach Kameras und Recordern. Selbst
wenn die Aufnahme erlaubt ist, so besteht in keinem Fall das Recht, diese ohne
die Einwilligung des Veranstalters zu verkaufen, zu verbreiten oder ins Internet
zu stellen. Die Verletzung von Urheberrechten ist ein Verbrechen.

H Brennen von Musik und Klangdateien
Das Sichern von Musik auf CD, als MP3 und auf anderen Medien kann ebenso

wie die Wiedergabe von Dateien fiir den eigenen Gebrauch als Verletzung des

Urheberrechts angesehen werden.

Warenzeichen:
¢ Die SD- und SDHC-Symbole sind Warenzeichen.
S» ==

® Der Einsatz der MPEG Layer-3 Audiokompressionstechnologie ist von Fraunhofer IS und
Sisvel SpA lizenziert.

¢ Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der US Microsoft Corporation.

* Mac OS und Macintosh sind Warenzeichen der Apple Inc.

® Steinberg und Cubase sind eingetragene Warenzeichen der Steinberg Media Technologies
GmbH.

* Die Namen der Hersteller und Produkte sind Warenzeichen des jeweiligen Besitzers oder auf
ihn eingetragen.



Los geht's
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1-1 Verlauf der Aufnahme mit dem H4n

Im Folgenden ist der grundlegende Ablauf der Aufnahme mit dem H4n beschrieben. Abhéngig von der Quelle und dem Zweck der Auf-
nahme kdnnen Sie zwischen verschiedenen Einstellungen bezuglich der Aufnahmequalitédt wahlen. Dank des internen Gitarren- und Mic-
Modellings, den Mehrspuraufnahmemdglichkeiten sowie der Option, eigene Mikrofone zu verwenden, kénnen Sie den H4n an jede Auf-

nahmesituation anpassen und sich dort beweisen. Ve ™
Einrichtung
Ve':kabcflung (XXX X1 Ei halt 00000000 Wahlen Sie Einrichten der 00000000
mit anaeren Inschaiten
Gerit : den Modus Aufnahme-
eraten : Methode
A .-ooooo--o-o-o--ooo-o---oo: A \ J
r 2 : / \ \
1) Der H4n bietet interne Mikrofone sowie zwei e - N e N\
Eingangsbuchsen mit Phantomspeisung zum Be- 2) Die vier Modi STEREO, 4CH, 3) Sie kénnen Ihre bevorzugten
trieb externer Mikrofone. Ein USB-Kabel zum . MTR & STAMINA empfehlen sich Einstellungen auswihlen.
Anschluss an den Computer wird mitgeliefert. : fiir verschiedene Quellen und die Be- e AUTO REC
Der H4n wird tiber Typ-AA-Batterien oder eine E arbeitung/Ausgabe der Aufnahmen. « REC LEVEL AUTO
Plug-In-Spannungsquelle betrieben. M
: BULEY  STEREO-Modus cLocur
. e COMP/LIMIT
: ¢ MONO MIX
. 4CH-Modus
. * TUNER
. * METRONOME
o MTR-Modus
M * EFFECT/PATCH
. » KARAOKE
Beveee STAMINA-Modus ete.
) @ W) @
\. J . J \ J
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Wiedergabe

zur Kontrolle

A

NEUAUFNAHME

von Anfang an)

A

L X XXX (neue Aufnahme ECICICE N

Passen Sie den

Ausgang an

A

) )
- 5) Der H4n bietet sehr komfortab- 6) Im MTR-Modus konnen Sie 7) Die Aufnahmen werden als
QTL‘;“:?N:TI\: OLTSSTERSEO(Z; le Moglichkeiten, eine Aufnahme mit Hilfe der Punch-In-/Out- FILES und PROJECTS gesichert
schnell wiederzugeben, bestimmte Funktion bestimmte Abschnitte und konnen vielfdltig bearbeitet
Aufnahme im 4CH-Modus Abschnitte zu markieren/aufzuru- neu aufnehmen und so korrigie- werden.
"""""""" S-053 fen oder eine Auswahl innerhalb ren.
" . ¢ FILE INFORMATION
Aufnahme im MTR_Modgsoss der Aufnahme zu wiederholen: o PUNCH-IN/OUT  FILE MP3 ENCODE
"""""""" ' « PLAY MODE etc. « FILE STEREO ENCODE
e AB REPEAT * DIVIDE
e SPEED * MOVE
* MARK LIST * BOUNCE
etc. etc.
N »» »»
J J
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== 1-2 Schnellanleitung fir die Aufnahme im [STEREO-MODUS]

Im Folgenden lesen Sie eine grundlegende Anleitung zur Aufnahme Uber die internen Stereomikrofone und einen internen Lautsprecher
im STEREO-MODUS.

[SNAOW-0343a1s] wi swyeuny aip anj Bunysjuejauyd

on

l

Power-Schal-

ter auf ON

((

@

W/ oW

-G ®

a
&0
g

o)

[LINKE SEITE]

[POWER]-
Schalter aktiv.

YER =1, 88

2C0mM

100:00:00:000@
LTEISTE-008. WAY

[VORDERSEITE]

STEREO
Modus-Anzeige
leuchtet auf

[OBERSTER STEREO-
SCREEN]

m00:00:00:000
(WiAEISTE-088, WaiY
L.

]
]
C
27

HBa;

MIC-Taste leuchtet auf
*Schaltet die internen
Mikrofone aktiv.

Im Fall einer falschen Modus-

Anzeige oder einem falschen Screen ) @

0000000000000 AL

aren de
FNAHMEE

MIC-LED leuchtet

HA

Signal der internen Mikrofone

Aufnahme-
bereitschaft Neue Datei wird angelegt

11—100:00:00:000@

blinkt | MiZESTE=BA1. WAY

| [ #8427

Hoéren Sie den Aufnahme-
pegel am Eingang ab

Driicken Sie
H hier, um zu
: stoppen.



YYYYY Y]
PEGELS

L))+

REC LEVEL

EINGANGS-

WV How

100

Stellen Sie den Aufnah-
mepegel fir die Ein-
gangsquelle ein

-GEI®+ ®

o0

O &

©__aon

[RECHTE SEITE]

esescccsssssccsns

5

AUFNAHME

REC
oder Dr(.'lcken
leuchtet
auf
Counter lauft
Aufnahme-
| Symbol
| !
*(0:00:03:03 7

(HLAESTE-B81. WaY

[
al 1C
HIHB2:128)78

Restkapazitat der SD-KARTE niedrig

seeecsssccecsssccssssscssssccsssscccsssns

Neuaufnahme nach Pause
Counter kehrt nicht auf 0 zurtick

Der Marker ist gesetzt
Wird der Datei im WAV-Format
hinzugefligt

seeecssscccsssscssssccsssscccsssccssssnn s

REC

esssssccsssssce

6

Stoppen der

AUFNAHME

leuchtet

nicht

Counter springt ?uf 0:00:00:00:000

100:00:00:000@

(WIAESTE-081, WaY

Im Detail

Y

(XXX XXX WIEDERGABE

/

[WIEDERGABE] [STOP]

Ausgabe: Interner Lautsprecher

Im Detail

"

Driicken @] Driicken

012
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2-1 Name und Funktion jedes Parts

013

90/ 120°

[VORDERSEITE]

Variable XY-
Stereomikrofone
(eingebaut)

STEREO/4CH/MTR-
Modus-Anzeige

Hintergrund-
beleuchtetes Display

¢ Auswahltasten fiir
STEREO/4CH/STAMINA-
Modus
[1] <FOLDER>
[2] <FILE>
[3] <SPEED>*STEREO-Modus
[4] <WAV/MP3>

*STEREO/4CH-Modus

¢ Im MTR-Modus
Tasten flr
TRACK [1], [2], [3], [4]

INPUT: Tasten fur
MIC] 1], [2]

LOCATOR-Tasten

[REC]-Taste

[RUCKSEITE]

© ON = ’

MODEL:H4n_SERIAL NO.

Z0OM CORPORATION
Designed and engincered by ZOOM Corporation, Jopan

Manufactured in China o
Fe CeOgu i

\[\W,igff@/]’

Eingangsbuchsen fiir externes
Stereomikrofon

Integrierter Mono-Lautsprecher

Montage6ffnung flr Stativ

Batteriefachabdeckung

Schalter fur
STAMINA-Modus

STAMINA
ON =

(1

ON




[RECHTE SEITE]

S»

-1+

r [DIAL]

[MENU]-Taste

REC LEVEL

REC LEVEL[+/-]

==

@)

SD-Karten-Einschub

[LINKE SEITE]

®

Buchse fiir optionale
r Fernsteuerung

Ausgangsbuchse

NN/ IL0W3:

10A

[LINE/PHONE]

-E® @

asn

VOLUME [+/ -]

USB-Port

®» Q10H
) =2

(

L POWER-Schalter
HOLD-Schalter

[UNTERSEITE]

Buchse DC5V-NETZTEIL

Ose fiir
Haltegurt

XLR/STANDARD-  XLR/STANDARD-
BUCHSE BUCHSE
Buchse INPUT [1]  Buchse INPUT [2]

014
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2-2 Installation von Zubehor und Optionen

Das folgende Zubehor ist im Lieferumfang des H4n enthalten.
Stellen Sie zuerst sicher, dass alle Zubehorteile (und Optionen) vorhanden sind.

SD-KARTE WINDSCHUTZ MIKROFONSTATIV-ADAPTER

NETZTEIL USB-KABEL SCHUTZCASE Bedienungsanleitung
(ZOOM AD-14A/D)

L

|

DAW-Kurzanleitung

Cubase LE4

015



*So verwenden Sie den Windschutz

Bei AuBlenaufnahmen sollten
Sie die internen Mikrofone
mit diesem Windschutz vor
Windgerduschen oder -stéen

schiitzen.

*So verwenden Sie ein Mikrofonstativ

)

Mikrofon-

stativ-Adapter (Zubehdr) Mikrofonstativ

Verwenden Sie den Mikrofon-
Stativadapter (Lieferumfang),
um den H4n sicher auf einem

Mikrofonstinder zu montieren.

Fernbedienung
(optional erhaltlich)

S

REC,
.
VOLUME REC LEVEL

OO,
01O,

=
3
2
i

®O

20Jola)
OO
=@

=2c0omM

[VORDERSEITE]

REMOTE

W/
[SEITENTEIL]

Betrieb der
Fernbedienung

Y

016
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3 Batterie-/Netzanschlusseinstellung

Der H4n-Recorder kann Uber Netzstrom oder Batterien betrieben werden.

* Netzanschluss
Ein Netzteil wird mitgeliefert.

¢ Installation der Batterien
Setzen Sie zwei Typ-AA-Batterien (IEC R6) ein

Netzteil
Zoom AD-14

Der Einsatz eines anderen als
des mitgelieferten Netzteils
kann zu Problemen fiihren.

017

Angeschlossenes

Offnen Sie die Batteriefach-
abdeckung.

ANMERKUNG:

Power muss inaktiv sein!

Wenn Sie die Batteriefachabdeckung &ffnen,
das Netzteil anschlieBen oder entfernen, muss
das Gerat ausgeschaltet sein: Andernfalls
kénnen die Aufnahmen beschadigt werden.

2

£

Setzen Sie zwei Typ-AA-Batte-
rien in richtiger Polung ein

+/-).
* Abbildung: Offnen der Batteriefachabde-
ckung und Einsetzen der Batterien

Aktivieren Sie den Schalter
fiir den Stamina-Modus.

* Abbildung: Stamina-Schalter aktiv

<« : Normalbetrieb (lber Netzteil, Batterien)

ON: Stamina-Modus ist aktiv (Eco-Betriebs-
modus fUr Batteriebetrieb)

SchlieBen Sie die Batterie-
fachabdeckung.

* Abbildung : SchlieBen der Batterie-
fachabdeckung.

{ Siehe: 13 Beschreibung des Stamina-Modus. S.037 J




¢ Ungefédhre Betriebsdauer der Batterie

herkémmlicher

Betrieb Uber 6 Stunden

Alkaline-Batterie

im Stamina-

Betrich tber 11 Stunden

* Ungef. Betriebsdauer bei durchgehender Aufnahme im
Format WAV 44,1 kHz/16 Bit.

e Betriebsdauer der Batterie

Wenn die Meldung “Low Battery!” eingeblendet wird,
miissen Sie das Gerit sofort ausschalten und die Batterien

wechseln oder das Netzteil anschlieBen.

200:00:00:000a@]

"t
1] il
EiAAD:H9:18

200:00:00:000%

Wenn die Kapazitat

Low Batteru! der Batterien zur Neige
geht, wird die Meldung
D “Low Battery” alle zwei

Sekunden eingeblendet.

ANMERKUNG:

Geeignete Batterien

Sie kénnen Alkaline- oder Nickel-Hydrid-Batterien verwenden.
Stromversorgung liber USB

Verbinden Sie den ausgeschalteten H4n Uber ein USB-Kabel
mit dem Computer: Das Gerat wird automatisch Uber die USB-
Bus-Power aktiviert. Diese Funktion steht nur im Betrieb als SD-
Kartenleser oder Audio-Interface zur Verfigung.

HINWEIS:

So liberpriifen Sie die Betriebsdauer der Batterie

Der H4n kann die Restkapazitét der Batterie bei Angabe des be-
nutzten Batterietyps genau kalkulieren.

Speicherdauer fiir die Einstellung <DATE/TIME>

Wenn die Stromversorgung aufgrund leerer Batterien ausfallt,
speichert der H4n die Datums-/Zeiteinstellung fur drei Minuten.
Wenn diese Zeitspanne vortber ist, wird die Einstellung auf den
ursprunglichen Wert zurlickgesetzt.

Anzeige im Screen fiir die Spannungsversorgung

:00:00:0000m| [00:00:000
[EISTE-8A1. WAY STE-881. WAY

1 1
Batteriietrigg “ Netzbe?rieb e

HAA5:A9:18

Kurz danach wird das
Geréat ausgeschaltet.

Siehe: [55” <USB-BUS-POWER> @IEE]
Siehe: 1= <BATTERIE-TYP> S.128

018
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= 4-1 Power On/Off: So verwenden Sie den Power- und Hold-Schalter

POWER ON / STARTEN
[LINKE SEITE] 3
. [Vorbereitung]
A Alle Gerite miissen ausge- Anmerkung
=N schaltet sein.

¢ Regeln Sie zuerst die Lautstarke der am
H4n angeschlossenen Instrumente und
Abhérlautsprecher herunter.

2 Setzen Sie die SD-Karte * 'Venn beim Booten

ein "No Card" erscheint,
' . . . No Card
prifen Sie, ob die

SD-Karte richtig

\

®

aNN/¢H IL0W3:

19}|eY9S-PIOH PuN -1d9MOd Uap 8IS USPUSMIBA 0S :O/UQ JoMod
Y

® - [Em.sphalteq/smrt] eingesetzt ist.
. Aktivieren Sie den Power- . .
WL O Schalter e Das Display blendet beim Bootvorgang
g O ,Reset DATE/TIME®
i YER=1.88 ein: Datum und Zeit
werden zurlickge-
4 200mM
g POWER-Schalter -
A HOLD-Schalter Siehe: 5.028
\ <DATA/TIME>
© Schalten Sie die ange- HINWEIS: Einschaltvorgang

schlossenen Instrumente  Um mehr als ein Gerat anzuschlieBen,
und Lautsprecher nach-

. schalten Sie diese in dieser Reihenfolge ein:
einander an.

AN AN AN

AN

019



HOLD

)

POWER OFF / AUSSCHALTEN

[Vorbereitung]
Schalten Sie zuerst die Abhéranlage
und dann die Instrumente aus.

[Power Off _ Ausschalten]
Aktivieren Sie den Power-Schal-
ter.

100:00:00:000

GoodBve See You!

Hg83:89:18

* Screen beim Ausschalten

HINWEIS: Ausschaltvorgang

HOLD-Funktion

Der H4n bietet eine HOLD-Funktion, mit der
jede Bedienung der Tasten verhindert wird: Da-
durch lassen sich Fehlbedienungen wihrend der
Aufnahme ausschlieBen.

Um die HOLD-Funktion zu verwenden,
schieben Sie den Power-Schalter auf HOLD.

&\ (=00:00:00:000m

o o Kev Hold
G0
HiHA:A9:18

* Anzeige 'Key Hold'
Wenn Sie bei aktiver HOLD-Funktion eine
Taste ausldsen, blendet das Display fiir zwei
Sekunden ,Key Hold* ein. Um den HOLD-
Modus zu verlassen, setzen Sie den Power-
Schalter auf die urspriingliche Stellung zurtick.

020
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[VORDERSEITE]

STEREO  4CH

MTR

TE=-888, WiY
]

\1——1—’/]/

[REC]-Taste

Locator-Tasten

021

TEREO/4CH/STAMINA-MODU

REC [REC]-Taste
Aktiviert die Aufnahmebereitschaft
d und setzt den Counter auf 0 zurlick
Startet die Aufnahme: Der Counter
lauft los
el Wiedergabe Setzt einen Marker (nur WAV-Dateien)

— LOCATOR-TASTEN

@ [STOP]-Taste

Aufnahme, Aufnahm i
bercitsohaft, Auahme. Stoppt die Aufnahme und setzt den

Pause Counter auf 0

Wiedergabe, Wiederga-  Stoppt die Wiedergabe und den
be-Pause Counter

[PLAY/PAUSE]-Taste

Startet die Wiedergabe: Der Counter lauft los

Aufnahme wird voriibergehend pausiert und
Pause wieder gestartet

LUUEUNEREICISEIEUS Startet die Aufnahme: Der Counter lauft los

Wiedergabe wird vorlibergehend pausiert

Wiedergabe, Pause \n wieder gestartet

[FF], [REW]-Tasten
Kiirzer als eine Sekunde dfriicken

[FF]-Taste blendet die nachste Datei ein

Wiedergabe [REW]-Taste springt zum Anfang der Datei
* Sofern in der WAV-Datei ein Marker gesetzt
Wiedergabe pausiert. wurde, wird diese Markierung angefahren.

Langer als eine Sekunde driicken

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts, Vor-
und Ruckspulen

Je langer Sie driicken, desto hoher ist die Ge-
schwindigkeit. Am Ende oder Anfang der Datei
wird gestoppt.

4-2 Wie Sie die [REC]- und Locator-Tasten verwenden

Abhéngig vom gewahlten Modus haben die Tasten [REC], [STOP], [PLAY/PAUSE], [FF] und [REW] unterschiedliche Funktionen.

REC [REC]-Taste Schaltet einen Track aufnahmebereit

Aktivieren der Overwrite-Aufnahme

Stop Aktiviert die Aufnahmebereitschaft
" Halten Sie die Aufnahme an (Sie kénnen die
Aufnahime/-bereitschaft Wiedergabe bei der Aufnahme fortsetzen)
Wiedergabe Stoppt die Aufnahme und setzt den Counter
auf 0
Aktiviren der Always new-Aufnahme
m Stoppt die Aufnahme und den Counter

T %tsanen Sie die Aufnahme: Der Counter lauft

Ul

I

——LOCATOR-TASTEN
[STOP]-Taste

Aufnahme Stoppt die Aufnahme und den Counter

Wiedergabe Stoppt die Wiedergabe und den Counter

Transport wird angehalten

Overwrite-Modus: Keine Funktion
Aufnahme Modus Always new : Aufnahme wird unterbrochen

WNHERIRELEEIERIE Startet die Aufnahme: Der Counter l4uft los

Startet die Wiedergabe

I

Wiedergabe Wiedergabe wird voriibergehend ausgesetzt

@ [FF] [REW]-Tasten
Stop Klrzer als eine Sekunde driicken

[FF] : Vorspulen in Sekunden-Schritten

Wiedergabe [REW]: Springt zum Anfang der Datei

Pause | anger als eine Sekunde driicken

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts,
Vor- und Ruckspulen




4-3 So verwenden Sie die Tasten der Tracks [1], [2], [3] und [4]

Abhéngig vom gewéhlten Modus haben die Tasten der TRACKS [1] - [4] unterschiedliche Funktionen.

[Vorderseite]

STEREO 4CH  MTR

200:00:00:000m
TS TE-088, WAY

E RS
HiAAA:88:80

H FOLDER  FILE SPEED WAV/MP3 B
mlooomm]) |

IWeUT REC

oa@
S5le06

Handy Recorder
— Han

7

TRACK [1]-[4] —

Schalten Sie die Tracks von ‘RECORDING’ auf

‘PLAYBACK’ oder umgekehrt

Um mit der Aufnahme zu beginnen,drlicken Sie die Nummer
des Tracks, auf dem Sie aufnehmen mdchten: Er wechselt in
Aufnahmebereitschaft. Die Taste des Tracks leuchtet auf.

Nehmen Sie die Einstellungen fiir den Track und
die Eingangsquelle vor

Nach der Auswahl des Tracks stellen Sie die Eingangsquelle
ein. Mit der INPUT-Taste kdnnen Sie mono oder stereo aufneh-
men oder diese kombinieren.

Auswahl eines

einzelnen Tracks Fiir Stereoeingénge
wahlen Sie zwischen

[MIC] und [1] [2]

TRACK

* Track #2-#4 sind iden-
tisch, drlicken Sie die
gewlnschte Nummer

Fiir einen Mono-
Eingang wahlen Sie [1]
oder [2] i

Auswahl von
zwei Tracks

* Fur die Wahl des Eingangs
stehen folgende vier Kombi-
nationen zur Auswahl.

* Track #3 und #4
sind identisch

* Diese Funktionen stehen wahrend

_ nicht zur Verflgung. Y,

der Aufnahme und Wiedergabe

STEREO/4CH/STAMINA-MODUS

. ‘Wechseln Sie in das Menii
<FOLDER SELECT>

Wechseln Sie in das <FILE>-Menii

Wechseln Sie in das <SPEED>-Menii
(nur STEREO-MODUS)

Wechseln Sie in das <REC FORMAT>-
Menii (STEREO MODE,4CH MODE)

* Nur méglich, wenn keine Aufnahme/Wiedergabe aktiv ist.

- J

HINWEIS:
Auch wenn Sie die Taste eines Tracks auslo-
sen, der auf Stereo-Link eingestellt ist, wer-
den die anderen zwei Tracks angesprochen
und angepasst.

[Siehe: [ STEREO LINK S.060
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4-4 Wie Sie die Eingangstasten [MIC], [1] und [2] verwenden

Abhangig vom gewahlten Modus haben diese Tasten unterschiedliche Funktionen.

[VORDERSEITE]

INPUT [1] & [2]
Tasten

STEREO/STAMINA-MODUS

Wihlen Sie INPUT [MIC] oder INPUT [1] [2] = das zugehorige Licht leuchtet auf.
Unabhingig von der Auswahl von INPUT [1] oder INPUT [2] ist das weitere Vorgehen
identisch. Beide Tasten leuchten nach der Auswahl auf (und reagieren daher nicht mehr)
Alle Anderungen beziiglich der Eingangsquelle wie [REC LEVEL] werden fiir das gewihlte
Ziel vorgenommen. * Wenn der gewibhite Eingang iibersteuert, blinkt die zugehérige Taste.

Wiihlen Sie alle Eingangsquellen wie [MIC], [1] und [2] = [MIC], [1] und [2] leuchten.
Wenn Sie in den 4CH-Modus wechseln, empfingt der H4n zwei Stereosignale von [MIC]
und [1] [2]. Wenn Sie die leuchtende Taste driicken, wird der zugehorige Eingangspegel
eingeblendet: Sie konnen ihn nun mit [REC LEVEL] verédndern.

* Wenn der Eingang tibersteuert, blinkt die zugehdrige Taste.

Nehmen Sie die Einstellung individuell fiir [MIC], [1] und [2] vor (abhéingig vom Ste-

reo- oder Monobetrieb = die zugehorige Taste leuchtet).

Sie kénnen INPUT [MIC], [1] und [2] individuell auswéhlen

e Fiir die internen und ein externes Mikrofon verwenden mochten, wihlen Sie INPUT [MIC].

e Wenn Sie ein externes Stereosignal verwenden méochten, wihlen Sie INPUT [1] und [2]
an. Driicken Sie wahlweise die Taste INPUT [1] oder [2] und dann die andere Taste.

* Wenn der gewihlte Eingang tibersteuert, blinkt die zugehorige Taste.

S

HINWEIS:

Wie entstehen Der Eingang des H4n kann bis maximal O dB Ubertragen. Wird dieser Pegel tber-
Verzerrungen? schritten, treten Verzerrungen auf und der Aufnahmepegel muss reduziert werden.




4-5 Wie Sie REC LEVEL und VOLUME verwenden

Diese Tasten dienen zum Einstellen der Eingangspegel fur die Aufnahme und der Ausgangs-

lautstéarke (fUr alle Modi identisch)

[LINKE SEITE]

REC LEVEL

v ¥
-CGI®+

REC LEVEL

'REC LEVEL' - IMMER IDENTISCHE BEDIENUNG

Die Aufnahmepegel von INPUT [1] & [2] werden in 100
Schritten von 1 bis 100 mit der Taste (+/—) eingestellt.

Driicken Sie ‘REC LEVEL’ = Einstellen

[RECHTE SEITE]

{

v Y
-G+

RECLEVEL

Y
i

®

Ziel-Einstellung: (
Driicken Sie die Tasten

MIC LEYEL:188 —1

WY oW

INPUT [MIC], [1] und J—
[2] und wahlen Sie die II
Eingangsquelle, fir die | _-Hg
Sie den Aufnahmepe-

“ic
HAAS:A9:18

J
7-100

+: hdheres Gain
Pegel wird verstarkt

100

-EID @

gel einstellen mdchten.

—: geringeres Gain
Pegel wird reduziert

) =

® __aon &

Driicken Sie ‘VOU’

[ i} VOLUME : 108 ]

J

LFI

+:

Der Pegel des Lautsprechers und der Ausgangsbuchsen wird
in 101 Schritten (0 — 100) mit den Tasten (+/—) eingestellt.

0-100

: Lautstérke wird abgesenkt

VOLUME

v
G-

VoL

Einstellen

Lautstérke wird verstérkt

024
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4-6 Wie Sie die [DIAL]- und [MENU]-Tasten verwenden

Das [DIAL] und die [MENU]-Tasten haben wahrend der Aufnahme/Wiedergabe verschiedene Aufgaben.
Im Folgenden finden Sie grundlegende Erlauterungen zur Bedienung.

025

[RECHTE SEITE]

S»
==

(

[DIAL]

[MENU]-Taste

MENU

Die grundlegende Bedienung mit [DIAL]

Drehen Sie das [DIAL] = Auswahl eines Eintrags

0

=P Mit dem [DIAL] konnen Sie den Cursor in der Anzeige bewegen.

Auswahl
Driicken Sie das [DIAL] = die Auswahl wird bestétigt
<o Driicken Sie das [DIAL], um Thre Auswahl zu bestitigen.
ﬁ — zur Auswahl weiterer Optionen wechseln Sie zum néchsten Screen.
Driicken nach der Auswahl der Optionen wird der vorherige Screen eingeblendet.
-
Die grundlegende Bedienung mit der [MENU]-Taste
Aufrufen des [MENU]-Screens
MZENU } Zur Auswahl der Aufnahme- oder Wiedergabe-Methode driicken Sie die Taste
[MENU] im obersten Screen im jeweiligen Modus.
Auswahl i .
Abbrechen einer Einstellung
@j Wenn Sie die Taste [MENU] wihrend der Einstellung auslosen, wird der Vorgang
MENU abgebrochen und der vorherige Screen wird eingeblendet.
Um die Einstellung abzubrechen und direkt zum obersten Screen im jeweiligen Mo-
Langer Druckdus zu wechseln, driicken Sie die Taste [MENU] mindestens zwei Sekunden.
-




Bedienung, wenn der [ ]-Cursor eingeblendet wird (Einstellung Date-Time, Andern des Dateinamens etc.)

=

Mit dem [DIAL] bewegen
Sie den Cursor [].

>

o=
[ ] wird bewegt.‘\
[ DHTE/TIME [ DRTE/TIME
- VERR _‘dI:IHTH oA VERR: HﬂgT_IJ oA
2e8g 1 1 <TUE) 2888 1 1 (TUE)
BB : 9@ : 8@ (DK BB : 9@ : 88 (OK)
CA4NCEL : BE C4NCEL : BE

R

<—o=p

)

andern.

Driicken Sie das [DIAL],
um Zeichen und Ziffern zu

Die Zeichen/Ziffern
werden invertiert
>Andern Sie das |\
Zeichen/Ziffer mit dem
[DIAL]—~Driicken Sie
das [DIAL], um die
Auswahl zu bestati-

DATE/TIME

YERE_ HOMTH DAY
FLLE 1 1 (TUE?

@8 : @8 : @A
CANCEL ! G

gen.

Durch Drehen des [DIAL]
blattern Sie durch die
Auswabhllisten.

[DIAL]-Bedienung im obersten Screen

Der ,Cursor* wird
mit dem [DIAL]
bewegt. Durch
L | Driicken (unterle-
gen) von [ ] kon-
nen Sie den 'COUNTER' bedienen oder
in das Einstellungsment wechseln.

* Nur im MTR-Modus verflgbar.

Bedienung, wenn die Optionen im Screen aufgelistet sind

o=

R\ Driicken Sie das [DIAL],
um lhre Auswahl zu bestati-

. gen. .
——[ ] wird bewegt. der vorherige Screen
_\ wird aktiviert.
INPUT SETTING INPUT SETTING MONITOR
IEgMEEEIMITg OFF
HON > AR
LEVEL alroper L
CHIE FOLDER: 81 ]} |CHI@ WFOLDER: 81 CAMCEL :GEN WFOLDER: B1]

Uber das ,°¢ in den Auswabhllisten

NPUT SETTI

Dieses Symbol
zeigt, dass weitere
Optionen verflg-
bar sind. Unterle-
gen Sie den Pfeil
und dricken Sie

I

UT | >

DAL IMIT(>
TOR OFF

das [DIAL], um zum nachsten Screen zu

wechseln.
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5-1 Setzen Sie eine SD-Karte ein

Fir die Aufnahme wird eine SD-Karte benétigt. Schalten Sie das Gerat vor dem Einsetzen/Auswerfen der SD-Karte in

jedem Fall aus.

[So installieren Sie die SD-Karte] [So entfernen Sie die SD-Karte]

Der Power-Schalter muss
inaktiv sein.

Der Power-Schalter muss
inaktiv sein.

Setzen Sie die SD-Karte im
H4n ein.

Driicken Sie die Karte in den
Slot, um sie herauszunehmen.

Aufnahmezeit

ungef. 380 Minuten

ungef. 68 Stunden

ANMERKUNG:

POWER AUS!
Sie dirfen die SD-Karte niemals wahrend dem Betrieb einsetzen oder
auswerfen. Dadurch kénnen Daten zerstort werden.

HINWEISE ZUM EINSETZEN DER SD-KARTE

e Sie kénnen 16MB-2GB und 4-32GB SD-
Karten verwenden. Informationen zu den
SD-Karten finden Sie auf der ZOOM-
Webseite: http://www.zoom.co.jp.

* Wenn Sie die SD-Karte auch fir Ihren  wyarnung': keine SD-Karte
Computer, eine Digitalkamera oder andere beim Start eingesetzt.
Gerate verwendet haben, mussen Sie diese

Mo Card

zuerst im H4n formatieren. I
e \Wenn "No Card" beim Start eingeblendet Format Card?

wird, stellen Sie sicher, dass die SD-Karte

richtig eingesetzt ist. :@:

e \Wenn "Format Card" beim Start eingeblen-
det wird, wurde die Karte noch nicht im
H4n formatiert. Driicken Sie dazu das nicht erkannt. Dricken Sie
N o <YES>, um alle Daten zu 16-
[DIAL] und wahlen Sie die Taste OK. schen.
e \Wenn "Card Protect" beim Start eingeblendet wird, ist der Schreib-
schutz aktiv. Schalten Sie den Lock-Schalter der SD-Karte um.

"Warnung": SD-Karte wird

[Siehe: I Einsatz der SD-Karte im H2/H4 @ kel ]




5-2 Einstellen von Datum und Uhrzeit <DATE/TIME>

Jede Datei speichert automatisch auch das Datum und die Zeit. Fir die Dateisuche nach Datum
missen Sie das Datum und Uhrzeit nach jedem Batteriewechsel einstellen.

-
. Stellen Sie YEAR—MONTH—DAY—TIME
‘I Driicken. (Time: Minute: Sekunde) ein
Wé_i_hlen Sit_a <SYSTEM> und Wiihlen Sie einen Eintrag im Screen <DATE/TIME>:
driicken Sie. DATEZT IME
ReL 1| O 2088, 1 1 (TUE)
PLAY MODE lﬁ::'} B8 : 8@ : @\ Zu‘ry Ausﬁwahl be;
dlsvsTEY | CANCEL : 0| DR
Chid  WFOLDER 81 dem [DIAL].
3 Wabhlen Sie <DATE/TIME> und
driicken Sie. @@ \ Driicken Sie das [DIAL].
*ﬁ.;' * Die Ziffern werden invertiert dargestellt.
GHT - N
CONTRAST |5 ! [Andern Sie die abgebildete Zahl]:
BATTERY  |ALKALI 0 DATE/TINME
A ERE__HOATH DAY
| EEEEl: 1 1 (TUE)
5 Wahlen Sie <OK> und drii- : @@ : 8@ Wihlen Sie die Zif-
cken Sie. N fer durch Drehen
DATEATIME CANCEL : G des [DIAL] aus.
VEAF  HOWTH DAY
2883 8 13 (TUE) -, @ \ Driicken Sie das [DIAL].
12 : 34 : 5603 | ‘%i;» * [ ] wird wieder dargestellt.
CANCEL : L

ANMERKUNG:

Wenn wéhrend dem Start “Reset
DATE/TIME” eingeblendet wird,
mussen Datum/Uhrzeit neu einge-
stellt werden.

Reset DATE/TIME

e \Wenn das Gerat fir mehr als drei
Minuten ausgeschaltet wird, wer-
den Datum/Zeit wieder auf der
urspriinglichen Wert zurlickge-
setzt.

e Diese Einstellung steht wahrend
der Wiedergabe/Aufnahme nicht
zur Verflgung.
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6-1 Konfiguration: Verkabelung mit externen Geraten

Der H4n kann fur unterschiedliche Aufnahme-Anwendungen verkabelt werden.

Fernbedienung
(optional)

u9)eJ9Y UaLIA)Xa W Hunjagexsap :uoneinbiyuoy I

Stereo-
‘ Mikrofone
f I
F ¥
@ OF;
. UE
Kopfhorer _ |] T
® g L
=== J .
[— — E'%m nmn:n%
- signe ered by ZOOM Corporation, Japan
Abhéranlage e S» [ o
ﬂ CeOgm & r
SD-Karte \,\I_Eff@/r

INPUT: Instrument
(Keyboard)

—

— ‘—:DFE@°§

L]
l INPUT: Instrument

(Mikrofon)

Personal Computer (PC) INPUT: Instrument
(Gitarre) Mitgeliefertes Netzteil des H4n
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6-2 Konfiguration: Interne Mikrofone

Hier werden die Sonderfunktionen der internen Mikrofone des H4n beschrieben.

STEREO 4CH MTR

Die hochwertigen Mikrofone in XY-Ausrichtung
liefern bei der Aufnahme fiir ein natiirliches Ste-
reobild.

Stereoaufnahmen werden meist durch eine V-férmige An-
ordnung von zwei Mikrofonen realisiert. Durch ein Ver-
breitern des Winkels erzielt man eine héhere Stereobreite,
wenngleich dadurch Quellen in der Stereomitte schlechter
abgebildet werden, was zu Problemen in der Tiefenstaffe-
lung fiihrt.

Im H4n wurde das Stereo-System dahingehend angepasst,
dass die Mikrofone in einem X-Pattern zueinander stehen.
Durch Ausrichten der Mikrofone nach innen (bezogen
auf die Achse) kann der H4n einen groBeren Bereich
abbilden, wobei die Signalquellen in der Mitte weiterhin
deutlich iibertragen werden. Gleichzeitig sind die Abnah-
mepositionen so zentriert, dass keine Phasenprobleme
zwischen dem linken und rechten Kanal auftreten.

AUSRICHTUNG DER MIKROFONE IM XY-PATTERN

qp IR

Normale Stereomikrofone

RICHTWIRKUNG MIT 90°, 120°

Aufnahme der Klangquelle um die Abnahmeachse Center 90°

S
SN~—~
SN~

Stereomikrofone im H4n

Stereobild bei identischer raumlicher Anordnung

L

@
A
REAAX

Zeitversatz

Normale Stereomikrofone

drehbar

Stereomikrofone im H4n
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6-3 Konfiguration: Interne Mikrofone/externe Mikrofone mit Plug-In-Power

Die Eingangsbuchse fiir das externe Mikrofon bietet eine <PLUG-IN>-Spannungsversorgung.

[So aktivieren Sie die <PLUG-IN>-Versorgung]

Direkte Mikrofonabnahme Aufnahme mit externen Mikrofonen

Durch Driicken der Taste
LLIIDEY [MENU] filr mehr als zwei Se-
Platzieren Sie den H4n etwa 30 - 50 cm ent- Wihlen Sie bei externen Mikrofonen die richtige kunden beginnen Sie mit der
. Bedienung im obersten Screen.
fernt von der Klangquelle. Einstellung.
& Buchse fiir
Interne e externes Stereo-
Mikrofone Klangquelle g Mikrofon mit @j
*Sie kénnen die Plug-In-Power MENU i
30 - 50cm internen und das Driicken.
{ externe Mikrofon
2 <+ nicht gleichzeitig Hier kénnen Sie
anschlieBen. % | -
INPUT (MIC] Y] TEULDER ™
5 : :|FILE i
T s il
Raum-Mikrofonabnahm < > ARECRODE !
au ofonabnahme und driicken | [mEoF I TS
Stellen Sie sicher, dass sich alle Sie.
Klangquellen im Abnahme- INPUT SETTING
winkel der internen Mikrofone % MOND MIY |DFF fi
befinden. - . . MS MATRIX > H
A Wahlen Sie  lousntom  lnee Bl
- <PLUG-IN> | [THIICR T I -l |
Do i
Mikrofone upd driicken | [wsre I TN T
INPUT [MIC] L Sie.
HINWEIS: ANMERKUNG: 4 PLUG-IN POWER
Wenn Sie den H4n auf einem Tisch, Plug-In-Power und Phan- %4_,_» DEE.
Stuhl, Dreibein oder Stander installie- tomspeisung kénnen nicht A Wahlen Sie
ren, sollten Sie Kdrperschall (Stampfen, wahrend der Aufnahme/Wie- <ON> und
Drums etc.) vermeiden. dergabe aktiviert werden. driicken Sie. | [wsTr~ VY, ¥ I EvierL)
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6-4 Konfiguration: Anschliisse INPUT [1]/[2] und Phantomspeisung

An INPUT [1] und INPUT [2] kénnen Sie eine Gitarre, einen Bass, ein Keyboard etc. anschlieBen.

Anschluss von Instrumenten

Eine Gitarre oder einen Bass kon-
nen Sie direkt an INPUT [1] oder

INPUT[1]

INPUT[2]

INPUT [2] anschlieB3en.
Ein Keyboard mit Stereoausgingen
wird parallel an INPUT [1] und IN-
PUT [2] angeschlossen.

Anschluss eines Mikrofons

Um Mikrofone anzuschlieBen, verbinden Sie die XLR-
Stecker mit INPUT [1] und INPUT [2]. Sofern Sie Phantom-
spannung (fiir Kondensatormikrofone) benétigen, aktivieren
Sie die folgende Einstellung.

Kondensator-
Dynamisches Mikrofon
Mikrofon *fiir Phantom-

speisung

ANMERKUNG:

Einige Kondensatormikrofone
kénnen nicht mit +24V Phan-
tomspeisung betrieben werden.
Im Vergleich zu der Einstellung
+48V wird jedoch weniger Leis-
tung der Batterie verbraucht.

[So aktivieren Sie die <PHANTOM>-Speisung]

Durch Driicken der Taste
STEREON 4 CH § M TR Jf STAMINA Ji¥- T atrv s st
@I Sekunden beginnen Sie mit der
Bedienung im obersten Screen.
@ Driicken.
[ MENU |
==\ 2 i—
=T [ FULDEK !
A Wiahlen Sie ﬁ
<INPUT> “JREL E | ¥
und driicken MFOLDER: A1
Sie.
% 3 INPUT SETTING
poiwivg LEYEL AUTO|OFF H
3 Wihlen Sie | {OND MIX |OFF
<PHANTOM> | o OFF L
und driicken MFOLDER: A1
Sie.
§ % 4 PHANTOM
B
A Wéhlen Sie
die Spannung |
und driicken CANCEL : BIZ
Sie.
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6-5 Konfiguration: USB-Anschluss, der H4n als Audio-Interface

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um den H4n als Audio-Interface (AUDIO I/F) zu verwenden.

Wenn

eingeschaltet © o ¢ ‘

Zum Anschluss des
H4n am Computer ver-
wenden Sie ein USB-

Kabel.
Wenn

ausgeschaltet

&=

MENU

Verbinden Sie den H4n iiber ein
USB-Kabel mit dem Computer.

(]

2 Driicken Sie im obersten Screen.

Wahlen Sie <USB> und
driicken Sie.

Mit USB-Bus-Power

wird der H4n gestartet i
Darstellung des USB-Screens WFOLDER:B1

ER e ¥

033

>

Wahlen Sie <AUDIO I/F> und
driicken Sie.

o

= =

iy

USE AUDID I-F

Wihlen Sie <FREQUENCY> und
driicken Sie.

Wahlen Sie eine Samplingfre-
quenz und driicken Sie.

FRERUENCY

{144 . 1kH=
| 48KkHz g

CAMCEL : RN

Wiéhlen Sie <CONNECT>
und driicken Sie.

Ein- oder Ausgangspegel wird
angezeigt

[ USB AUDIOD I/F

1
| -84 -i2-F OC

USE AUDID I-F

FREQUENCY |44 1leH=

HJCONMECT [

Bei Anschluss an einen Computer
und im Betrieb mit 44,1 oder 48 kHz
kénnen zwei Kandle empfangen und
ausgegeben werden.

USB AUDIO I-F

aktive Funktion wird angezeigt

Siehe: I

<EFFECT> [S.083]
<TUNER>
<MONITOR>
<PHANTOM>  EXER)
<PLUG-IN> [S.031]




[Tasten-Bedienung wéhrend der Einstellung im Menii <AUDIO I/F>]

@j Driicken
MENU

MENU <AUDIO I/F>

USE AUDID I/F WMEMU

Auswahl EFFECT

_

EFFECT
B © (nur bei 44,1 kHz)
TUNER >
MONITOR 0OFF TUNER Auswahl TUNER
PHANTOM OFF u
[EFFECT[+4a] MONITOR Auswahl MONITOR
PHANTOM Auswahl PHANTOM Power
% Wahlen und PLUG-IN Auswahl Plug-In-Power
P " .
ﬁ driicken Sie DISCONNECT Verbindung beenden

[Sie konnen folgende Tasten
fiir die Eingabe verwenden]

@@
MENU &

* [MENU] aufrufen und Einstellung
vornehmen

-+
REC LEVEL

* Einstellen des Ein-/Ausgabepegels

[Auswahl der Eingangsquelle]

Wenn Sie die INPUT-Taste fiir die jeweilige

Eingangsquelle auslosen, leuchtet diese, um
die Auswahl zu bestidtigen.

Wenn Sie den Input nicht verwenden, drii-
cken Sie die zugehorige leuchtende Taste,
um den Eingang zu deaktivieren.

* Ohne aktiven Eingang wird kein Signal auf den
Computer gespeist oder abgehort.

Nach Auswahl eines Eingangs werden die
Eingangssignale auf den Computer gespeist.
Um die Eingangssignale abzuhoren, miissen
Sie die Einstellung <MONITOR> aktivie-
ren.

ANMERKUNG:

e Wenn das H4n als Audio-Interface
erkannt wurde, kénnen Sie die
Samplingfrequenz nicht &ndern.

e Zum Betrieb als Audio-I/F mussen
Sie die Samplingfrequenz (Schritt
6) mit der Aufnahmesoftware und
der Wiedergabedatei abgleichen.

® Diese Einstellung ist bei der Wie-
dergabe/Aufnahme nicht verflg-
bar.

HINWEIS:

Betrieb als of AUDIO-INTER FACE

e Sie kdnnen Eingangssignale des
H4n auf den Audiospuren lhrer
DAW-Software aufnehmen und
diese abhdren.

e Sie kdnnen diese Eingangssig-
nale mit der internen <EFFECT>-
Funktion des H4n bearbeiten.

e <EFFECT> ist nur bei der Samp-
lingrate 44,1 kHz verfugbar.

e Die Anschlussbelegung ist fur die
Treiber-Software unerheblich.

¢ Bei Einsatz einer anderen DAW-
Software lesen Sie bitte die zuge-
hoérigen Handbdcher.
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6-6 Konfiguration: USB-Anschluss, der H4n als SD-Kartenleser

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um den H4n als SD-Kartenleser zu verwenden.

Wenn

ausgeschaltet
L]

Verbinden Sie den H4n
mit einem USB-Kabel mit
dem Computer.

Mit USB-Bus-Power
wird der H4n gestartet

Darstellung des USB-Screens
.
®s00

035

Wenn
eingeschaltet

@

MENU

Nach dem Einschalten
verbinden Sie den H4n iiber ein USB-
Kabel mit dem Computer.

Driicken Sie im obersten
Screen.

3 Wahlen Sie <USB> und driicken Sie.

4 Waéhlen Sie <STORAGE> und driicken Sie.

ANMERKUNG:

e Bevor Sie das USB-Kabel (und
den H4n) vom Computer trennen,
mussen Sie zuerst die Funktion
'Hardware sicher entfernen" am
Computer ausfihren. Ein Entfer-
nen der Hardware ohne vorheriges
Abmelden kann zu Schaden an
den Daten fuhren.

e Kompatible Betriebssysteme
Windows XP
Mac OS X (10.2 oder hoher)

HINWEIS:

| WS

Verbindung eingerichtet

USB-Bus-Power

USB-Bus-Power bedeutet, dass die

Spannung vom Computer Uber das

USB-Kabel Ubertragen wird.

Durch Anschluss des H4n (abge-

schaltet) tber USB wird er sofort

gestartet und das USB-MenU wird
eingeblendet.

Einsatz als SD-Kartenleser

e Ein Computer kann die Aufnah-
medaten des H4n einlesen.

e Der H4n kann Musikdaten, die mit
dem Computer erzeugt wurden,
ebenfalls verarbeiten.

Verfiigbare Dateibenennung

Der H4n kann keine Daten verar-

beiten, deren Zeichen Doppelbytes

enthalten.



6-7 Konfiguration: Interner Lautsprecher

Der H4n verfugt Uber einen internen Mono-Lautsprecher.

JaygaidsineT Jausayuj :uoneinbiyuoy I

Interner Lautsprecher des H4n

Die Wiedergabe erfolgt iiber einen

STAMINA
oN <

Mono-Lautsprecher. Wenn an der
Buchse [LINE/PHONE] kein Kopf-
horer angeschlossen ist, konnen Sie
die Aufnahmen direkt wiedergeben
und abhdren.

Wenn die Einstellung <MONITOR>
aktiv ist, werden die Eingangssignale
nicht ausgegeben.

Im Standby- oder MTR-Modus kann
der interne Lautsprecher nicht be-
nutzt werden.

%ﬁ%m 'MODEL:Hdn_SERIAL NO.
.%;“aa‘i::i?:’é"i:;“‘“"“"'“:::"“"""“'“
ﬂ Fe CeOgee 3 r
= LN
ANMERKUNG: HINWEIS:
Wenn die Buchse [LINE/PHONE] Diese Funktion steht dann zur Verfii-
belegt ist, ist dieser deaktiviert. gung:

e \Wahrend der FILE-Wiedergabe

® Im Betrieb als <AUDIO I/F>.

® Die Buchse [LINE/PHONE] ist
nicht belegt.
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7-1 Uber die Modi des H4n

___________________________________________________.g
Der H4n bietet vier Betriebsmodi: STEREO/STAMINA, 4 CH (CHANNEL), MTR (MULTI TRACK). W&hlen Sie den

Modus nach Bedarf.
e STEREO-Modus

Stereoaufnahmen lassen sich problem-
los tiber die internen Mikrofone oder
ein externes Mikrofon anlegen.

Der STEREO-Modus empfiehlt sich
fiir den Mitschnitt von Live-Auftritten
einer Band, von akustischen Instru-
menten, Stimmen, Lesungen oder ein-
facher Athmos. Anschlieend konnen

Sie die Datei auf einen stereophonen
WAV/MP3-Recorder/Player tibertra-

gen.

e Mitschnitt eines Live-Konzerts oder
einer Probe.

¢ Direktaufnahme eines einzelnen Instru-
ments.

¢ AuBenaufnahme.

¢ \/oice-Recording einer Melodie.

e Aufnahme wichtiger Themen bei einem
Konferenzmitschnitt.

037
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e STAMINA-Modus

Auf diese Weise konnen Sie die Bat-
teriekapazitit verldngern. Wichtig fiir
lange Aufnahmen: Im STAMINA-
Modus miissen die Batterien weniger
oft gewechselt werden. Die Bedienung
im STEREO-Modus verlduft weitge-
hend identisch.

Betriebsdauer fiir Alkaline-Batterien:
ungef. 11 Stunden (kann bei hoher
Nutzung niedriger ausfallen)

Nur fiir Aufnahme + Wiedergabe in
den Formaten WAV 44,1 kHz / 16 Bit,
MP3 verfiigbar.

Im Batteriebetrieb sollte der STAMI-
NA-Modus vorher iiber den zugeho-
rigen Schalter aktiviert werden, bevor
Sie das Geriit einschalten. »S.017

e ‘Live’-AuBenaufnahme.
e Bei Konferenzen oder an Orten, wo
ein Batteriewechsel schwierig ist.

e 4CH-Modus

Im 4CH-Modus konnen Sie gleichzei-
tig Signale von zwei unterschiedlichen
Quellen aufnehmen.

So konnen Sie parallel eine Live-
Aufnahme tiber die Stereomikrofone
sowie Instrumente liber den Line-

Eingang aufnehmen.

e Gleichzeitige Aufnahme Uber den
Line-Eingang und ein Mikrofon.

¢ Gleichzeitige Aufnahme vor und hin-
ter der Quelle.

® Gleichzeitige Aufnahme von weiter
entfernten Quellen Uber Line und
Quellen in der N&he des H4n.

e 4CH-Aufnahme der Umgebungsge-
rausche, um Athmos zu erstellen.

e Aufnahme der Athmo bei einer
Live-Veranstaltung.

e MTR-Modus

Der MTR-Modus kann fiir zahlreiche
Anwendungen genutzt werden. Im
MTR-Modus koénnen Sie Thre bevor-
zugten Tracks kombinieren und mi-
schen (wahlweise stereo oder mono).
Sie konnen das Modul <EFFECT>
verwenden, Aufnahmen duplizieren
und Klangquellen aus verschiede-
nen Modi fiir zahlreiche Funktionen
nutzen. Fiir eine Demo konnen Sie
die Backings zuhause aufnehmen und
zusitzliche Instrumente im Studio zu
diesen Backings overdubben.

o

e Abschnittsweise Aufnahme und
Comping auf einem Track.

® Duplizieren von Aufnahmen, Neuauf-
nahme ab dem Anfang.

¢ Aufnahmen mit <EFFECT>

¢ Nachtragliche Abstimmung der ein-
zelnen Quellen nach der Aufnahme

* Probenmitschnitte innen und auBen.



7-2 Auswahl und Aktivieren eines <M0ODUS>

Zum Anschluss externer Gerdte wéhlen Sie je nach Bedarf den geeigneten Modus.

HINWEIS:

Uberpriifen des Modus

e Sie kdnnen den Modus Uber die ‘MODE-Anzeige’
auf der Vorderseite Uberprifen.

e Beim Einschalten ist derselbe Modus aktiv wie
beim Ausschalten.

e \Wenn Sie das Gerét das erste Mal verwenden und
die Zeit zurlicksetzen, ist der 'STEREO'-Modus

D kunden beginnen Sie mit der
Bedienung im obersten Screen.

aktiv.
2 Wihlen Sie <MODE> und driicken Sie.
[ MENU |
'I—GGL ..................... E;i =
PLAY MODE MODE-Anzeige r . ° °°
SYSTEM
AT —
WSTOF WFOLDER:B1 STAMINA-
Modus
wird hier
Wihlen Sie einen der Modi STEREO, angezeigt.
% 4CH oder MTR und driicken Sie. ETAMINA
B _, M|
H[STERED
|acH
(I MTR i * Der STAMINA-Modus
CANCEL :GEN wird Uber den Schal-

@ ] Driicken.
MENU
=

iy

ter im Batteriefach
aktiviert.

<SNAOWN> SAUI9 UAIBIAIDY pun Jyemsny I



IPOIA 31p 134 I

7-3 Uber die Modi

Die Ein- und Ausgangspegel sowie das Speichern und Formatieren unterscheiden sich in

jedem Modus.

STEREO-Modus

RECORDER

c
f STEREO TRACK L
o-, STEREO TRACK R

r
RECORDER

STEREO TRACK L|

od

()

INPUT 1
_—

STAMINA-MODUS INPUT 2

J

Im STEREO-Modus konnen Sie zwischen zwei

Eingingen (wahlweise INPUT[MIC] oder INPUT(1]
und INPUT][2]) auswihlen und diese als Stereodatei
aufnehmen.

Diese Daten werden in den 10 vorgegebenen Ord-
nern als FILE gesichert.

Im STAMINA-Modus ist die Funktionalitit zuguns-
ten einer langen Batteriebetriebsdauer eingeschrinkt.

T 1

& @& o
STEREQ “H MR

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER :
1 2 3 4 5

! FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER
.. 6 7 8 9 10 -

039

4CH-Modus

RECORDER

STEREO TRACK L
STEREO TRACK R|

MTR-Modus

RECORDER
TRACK 1

TRACK 2

INPUT 1
_—

STEREO TRACK L
STEREO TRACK R|

Wenn INPUT[1] und INPUTJ[2] gleichzeitig benutzt

werden, aktivieren Sie die Wiedergabe.

INPUT 2
—_—

Sie konnen maximal zwei Stereo-Dateien gleichzei-
tig aufnehmen.

Die Daten werden in den 10 vorgegebenen Ordnern
als FILE gesichert.

T 1

FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER '
1 2 3 4 5

i FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER FOLDER '
. 6 7 8 9 10 -

INPUT

MIXER TRACK 3

—l 5

TRACK 4

Sie konnen Tracks abhingig von Thren Einstellungen
mit INPUT[1], INPUT[2] und MONAURAL- und
STEREO-Quellen kombinieren und die Aufnahmen
mit <OVERWRITE>-Aufnahmen ersetzen, was in
den anderen Modi nicht moglich ist.

Sie konnen die Daten und Einstellungen nur im
MTR-Modus als PROJECT verwalten.

T 1

=

STEREO  4CH MTR

= [ Pruo0o
= [ pruoot




8-1 <MODE>-Screens: STEREO- und STAMINA-Modi

‘ Anzeige des Recorder-Status

Il stop
I 1 Aufnahmebereitschaft @ REC

blinkt | eec  In diesem e In diesem Fall
2(e )= Fall blinkt die leuchtet die
- ~ [REC]-Taste [REC]-Taste

P> PLAY 11 Pause
blinkt

| DATEI-FORMAT

Dateiformat wahrend Auswahl,
Aufnahme und Wiedergabe

e WAV FILE: Hz/Bit
* MP3 FILE: Bitrate

9684 ] Darstellungsheispiel fiir 96kHz/24 Bit
12BEbRS] Darstellungsbeispiel fiir MP3 128kbps

0000000000000 000000000000000000000000

STAMINA-MODUS

200:00:00:000@

WiESTE=B88, WAY

|_I_I

Stamina-
Symbol

R
-
\— (STRMINAL~J4aulso = [T H A H A

nEc

un

ecec0c000c0c0ccccccee

¢ Beschreibung des obersten Screens

‘ Counter ‘

Darstellung bei Aufnahme und Wiedergabe:
Anzeige: 00(Stunde):00(Minute):00(Sekunde):000(1/1000Sekunde)

-

RESTKAPAZITAT im Batteriebetrieh ‘

ml ] O] O] &

Wenn "Low Battery” eingeblendet wird, soll-
ten Sie die Batterien wechseln.

DATEINAMEN

DATEINAMEN fiir Auswahl, Aufnahme und
Wiedergabe.
Wenn kein Ordner Daten enthélt, wird ‘No Data’

Anzeige fiir optionale Einstellungen:
VERFUGBAR oder NICHT VERFUGBAR

Wenn diese Funktionen zur Verfiigung ste-

hen, wird Folgendes angezeigt:

<L0 CUT>-Funktion S5.068

<COMP/LIMIT>-Funktion [S.069]
<PHANTOM>-Spannungs-

quelle 48V/24V SR

II‘-1 EI <MS STEREO MATRIX> S.073

—

eingeblendet.

CLIP-ANZEIGE

Die Clip-Anzeige leuchtet, wenn der Aufnahme-/
Wiedergabepegel 0dB erreicht (bis der Vorgang
abgeschlossen ist).

— PEGELANZEIGE |

Zeit die Pegel bei der Aufnahme und Wieder-
gabe.

VERBLIEBENE AUFNAHMEZEIT ‘
Verbliebene Aufnahmekapazitit auf SD-Karte.

/
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8-2 <MODE>-Screen: 4CH-Modus

.

* Beschreibung des obersten Screens

‘ Anzeige des Recorder-Status

‘ Counter

Il stop
I 1 Aufnahmebereitschaft @ REC

blinkt [ s« |n diesem e |n diesem Fall
>(+)= Fall blinkt die leuchtet die
[REC]-Taste

- [REC]-Taste
11 pause
blinkt

p PLAY

Darstellung bei Aufnahme und Wiedergabe:
Anzeige: 00(Stunde):00(Minute):00(Sekunde):000(1/1000Sekunde)

| DATEI-FORMAT

Dateiformat wahrend Auswahl,
Aufnahme und Wiedergabe

IAnzeige fiir optionale Einstellungen:

VERFUGBAR oder NICHT VERFUGBAR

Wenn diese Funktionen zur Verfiigung ste-

hen, wird Folgendes angezeigt:

<L0 CUT>-Funktion S.068

<COMP/LIMIT>-Funktion S.069
<PHANTOM>-Spannungs-

quelle 48V/24V S.032

E <MS STEREO MATRIX> S.073

—

RESTKAPAZITAT im Batteriebetrieh ‘

m m 00 (1 &

Wenn "Low Battery” eingeblendet wird, soll-
ten Sie die Batterien wechseln.

DATEINAMEN
DATEINAMEN fiir Auswahl, Aufnahme und

Wiedergabe.
Wenn kein Ordner Daten enthalt, wird ‘No Data’

\ VERBLIEBENE AUFNAHMEZEIT |
Verbliebene Aufnahmekapazitit auf SD-Karte.

eingeblendet.

CLIP-ANZEIGE

Die Clip-Anzeige leuchtet, wenn der Aufnahme-/
Wiedergabepegel 0dB erreicht (bis der Vorgang
abgeschlossen ist).

4{ INPUT SOURCE und LEVEL METER
Zeigt den Aufnahme-/Wiedergabepegel fiir

jede Eingangsquelle.

[MIC] -----Eingang ist wahlweise das interne Stereo-
oder ein externes Stereomikrofon
[IN] eeeeee Eingang ist INPUT [1] oder/und INPUT [2]

041




8-3 <MODE>-Screen: MTR-Modus

* Beschreibung des obersten
Screens

‘ Anzeige des Recorder-Status

Il stop @ REC

I l Aufnahmebereitschaff e
i nur bei Aufnahmen in der
Dlinkt g e ling [ALWAYS NEW]

In diesem Fall
leuchtet die
[REC]-Taste

I PAusE
blinkt nur bei Aufnahmen in der
Stellung <ALWAYS NEW>

rec In diesem
3 ~ Fall blinkt die
- ~ [REC]-Taste

P PLAY

| TRACK-NUMMER

In Aufnahmebereitschaft wird der Track oder sein

Symbol unterlegt dargestellt.

| ® TRACK MENU-Symbol

Sie konnen Einstellungen fiir Lautstéirke', Pan'
und Stereo oder Mono' fiir jeden Track separat
vornehmen. Hier wird das TRACK-Menii ge-

i S.059

EEZEFNTRK1-80, WaY

WETIF

hPR 1880

| PEGELANZEIGE

Hier wird der Aufnahme-/Wiedergabepegel fiir
jeden der Tracks [1] - [4] eingeblendet.

— |

}7

[DIAL]-Bedienung
im obersten Screen

@ Counter ‘

Darstellung bei Aufnahme und Wiedergabe:

Anzeige: 00(Stunde):00(Minute):00(Sekunde):000(1/1000Sekunde)

\ —— Cursor

Counter-Funktion:
Verfiigbare Zeit

RESTKAPAZITAT im Batteriebetrieh ‘

ml ] O] O] &

Wenn "Low Battery” eingeblendet wird, soll-
ten Sie die Batterien wechseln.

Siehe:

.

® SYMBOLE FUR AUTO PUNCH IN/OUT ‘

Anzeige fiir optionale Einstellungen:
VERFUGBAR oder NICHT VERFUGBAR
Wenn diese Funktionen zur Verfiigung ste-

hen, wird Folgendes angezeigt:

EFFELT| <EFFECT>-Funktion EHeEXD

Zg‘II-III;HOM»Spannung S.032
1| <PROTECT>-Funktion
| VERBLIEBENE AUFNAHMEZEIT -

Verbliebene Aufnahmekapazitit auf SD-Karte.

Hier setzen Sie die Punkte fiir Punch In und
Punch Out.
Die Darstellung ist abhangig vom MTR-Modus.

OVERWRITE: wird eingeblendet
ALWAYS NEW: wird nicht eingeblendet (EI0J1:)

—] @ BOUNCE-Symbol |

Hier wird das <BOUNCE>-Menii geoffnet,
in dem Sie die aktuelle T
Mischung als 'MONO'- oder |e2rote
'STEREO'-Datei ablegen.

|BOUNCE 88
g'lEREIJ

hPR1BBE

— L R-PEGELANZEIGE |

Zeigt den Pegel aller vier gemischten Tracks.

/
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8-4 <MODE>-Screen: MAIN MENU

Liste der Menleintrage, die mit der Taste [MENU] geoffnet wird.

Driicken.

% Wihlen Sie den
2 Eintrag und

A driicken Sie.

CANCEL: !
Um zur obersten Ebene zu- :
@,j riickzukehren, driicken Sie |
MENU die Taste [MENU] langer als 2
Sekunden. 1

HINWEIS:

MARKIERUNG: Der Eintrag mit die-
ser Markierung wird beim Geréatestart
oder nach dem Wechsel der Betriebs-
art zuerst eingeblendet. AnschlieBend
wird der bisher benutzte Eintrag
im Screen eingeblendet.

043

STEREO-Modus
STAMINA

L™

R™.

STAMINA-Modus

<FOLDER>

<FILE>

Ki

<INPUT>

o

<REC>

<TOOL>

Ei

&

<FOLDER>

Far

<FILE>

Ki

<INPUT>

o

<REC>

<TO0OL>

B

MTR-Modus

<PROJECT>

[eTy

<FILE>

Ki

<EFFECT>

<INPUT>

<REC MODE>

Bl & @




<PLAY MODE> <USB> <MODE>

o B <& LI

<SYSTEM> <SD CARD>

Im Batteriebetrieb sollte der STAMINA-Modus

vorher tiber den zugehdrigen Schalter aktiviert
werden, bevor Sie das Geriit einschalten. EXIVA

> ok 50

<MIXER> <SD CARD> <USB> <MODE>

] @ B < G

<PLAY MODE> <SYSTEM>

<TOOL> <USB> <MODE>

L B < G

<SYSTEM> <SD CARD>

Anzeige im unteren Bereich des Menii-Screens}

Im Men fUr die Aufnahme und Wiedergabe wird der
aktuelle Recorder-Status links unten einge-
blendet.

Rechts unten im

Screen wird die ak-

tuelle Ordner-Nummer

angezeigt (im
i Stereo-, 4ch- und
i Stamina-Modus).

odus wird
der aktuelle Project-
Name angezeigt.

Wiedergabe pausiert.
Wiedergabe
Aufnahmebereitschaft /

Aufnahme-Pause
[TREEL | Afatmebereitochatt e
Aufnahme

044
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9 Option: Betrieb der Fernbedienung

Mit der optionalen Fernbedienung kénnen Sie den H4n fernsteuern.

Bedienung der Tasten der Fernbedienung

VOLUME [+/-]

0-100
+: anheben (hdher)

VOLUME REC LEVEL

i ©
REC
®*)A *17—— ANZEIGE (rot)
@ [REC]-
REC LEVEL[ + /-] Taste

—: absenken (niedriger)

INPUT-Tasten fiir [MIC] [1], [2]
UND ANZEIGEN
(griin, gelb, rot)

Wahlen Sie die Eingangsquelle
* die Anzeige der jeweiligen Taste
zeigt den Eingangsstatus an.

INPUT

©
Q

Grin : Der Eingang ist angewahlt

Gelb : Der Eingangspegel liegt
Uber —6dB.

Rot : Der Eingang Ubersteuert.

1-100

+: Gain wird angeho-
ben = Verstarkung

—: Gain wird abge-
senkt = D&mpfung

Aufnahme und Setzen von Markern

Aktiviert die Aufnahmebereitschaft und setzt
P den Counter auf 0 zurlick

EUEREEEEISEIEN Startet die Aufnahme: Der Counter 14uft los

LS Wiedergabe gott oinen Marker (nur WAV-Dateien)

# Nur in Verbindung mit dem Aufnahmebereitschaftstrack verfiigbar

Aktivieren der Overwrite-Aufnahme

Axtiviert die Aufnahmebereitschaft
Stoppt die Aufnahme (Sie kénnen die Wie-
AUimaline; Aliatebasiactat dergabe wahrend der Aufnahme fortsetzen)

Stoppt die Aufnahme und setzt den Counter
auf O

Wiedergabe
Stoppt die Aufnahme und den Counter
%tsarten Sie die Aufnahme: Der Counter lauft

[FF], [REW]-Tasten

[FF]-Taste blendet die nachste Datei ein

Wiedergabe e Taste springt zum Anfang der Datei
" . * Sofern in der WAV-Datei ein Marker gesetzt
Wiedergabe pausiert  wurde, springt die Taste zu dieser Markierung.

Langer als eine Sekunde driicken

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts, Vor-
und Riickspulen

Bei langerem Drlicken nimmt die Geschwindig-
keit zu. Am Ende/Anfang der Datei wird gestoppt.

MTR

Kirzer als eine Sekunde driicken

J [FF] : Vorspulen in Sekunden-Schritten

Wiedergabe [REW]: Springt zum Anfang der Datei
. . Langer als eine Sekunde driicken
Wiedergabe pausiert

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts, Vor- und
Ruickspulen

LOCATOR-Tasten

[STOP]-Taste

IR E s e Stoppt die Aufnahme und
schaft, Pause setzt den Counter auf O

Stoppt die Wiedergabe und den

Wiedergabe pausiert o nter

PLAY/PAUSE]-Taste

Startet die Wiedergabe: Der Counter

B
) Aufnahme wird pausiert und wieder

Aufnahmebereitschaft| gestartet
Aufnahme wird pausiert und wieder

Aufnahme, Pause gestartet

Startet die Aufnahme: Der Counter lauft
Wiedergabe, Pause 108

- Stoppt die Aufnahme und den Coun-
5 ter

Wiedergabe

Aufnahme-Pause

Transport wird angehalten

Stoppt die Wiedergabe und den
Counter

Wiedergabe pausiert

Startet die Wiedergabe

Overwrite: Keine Funktion
Always new : Aufnahme wird pausiert
LRUGERREREEIERGEN Starten Sie die Aufnahme: Der Counter lauft los

Wiedergabe Wiedergabe wird pausiert
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1-01

Einstellung/Aufnahme: Einstellen der Eingangsquelle und des Aufnahmepegels

Uberprifen Sie die Einstellungen fiir die Quellen (interne Mikrofone oder externe Eingangsbuch-

sen).

047

STEREO-MODUS

Verwenden Sie als Stereoquelle wahlweise [MIC] oder INPUT [1] [2].

Interne Mikrofone IN PUT

(stereo)

Externes Stereo-Mikro-
fon Leuchtet

Durch Anschluss eines
externen Mikrofons wird der
Eingang automatisch aktiviert.

-1+

RECLEVEL

* Die Auswahl steht zu

Aufnahmebetrieb und Die gewahlte.

der Aufnahmebereit- Taste leuchtet.
schaft zur Auswahl.

jeder Zeit im Stop-,

Leuchtet
einmal auf

Waéhlen Sie INPUT und

driicken Sie.  put
. oder

Driicken Sie REC LEVEL und
passen Sie die Pegel an.

[ MIC LEYEL:188 ]

4CH-MODUS

Verwenden Sie sowohl [MIC] als auch INPUT [1] [2] als Stereoeingang.

INPUT

Alle Ieuchten

Interne Mikrofone
(stereo)

Externes Stereo-
Mikrofon

Durch Anschluss eines
externen Mikrofons wird
der Eingang automatisch
aktiviert.

Wabhlen Sie INPUT und driicken
Sie.

Der gewahlte Aufnahmepegel wird
eingeblendet

Driicken Sie REC LEVEL und
passen Sie die Pegel an.

-G+

RECLEVEL

HINWEIS:

Dricken Sie im obersten Screen im
4CH-Modus die Taste REC LEVEL:
Nun wird "REC LEVEL TARGET" einge-
blendet. Wahlen Sie den Eingang und
drlicken Sie.

REC LEYEL TARGET
M C-+[HI INPUT-H[IHPLTH]
0




MTR-MODUS

Stellen Sie jeden Track auf mono oder stereo ein.

Wiihlen Sie nacheinander einen Eingang fiir jeden Track und

passen Sie ihn an.

[

Ordnen Sie den Eingang zwei Tracks zu und passen Sie diese

an.

TRACK 1 TRACK 2 TRACK 3 TRACK 4

MONO STEREO

STEREO

MONO

STEREO

MONO

MONO

MONO

STEREO

STEREO

MONO

MONO

Verwenden Sie REC LEVEL

INPUT

©

&
-G+

REC LEVEL

HINWEIS:

Driicken Sie den gewéhlten
Track und die Input-Taste.

Driicken Sie REC LEVEL und
passen Sie den Pegel an.

Sie kdnnen im MTR-Modus unabhéngig auf mehreren
Tracks aufnehmen. Wahlen Sie bei der Aufnahme nach
Bedarf zwischen den verfligbaren Eingangsquellen

aus.

048
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1-02

STEREO

Einstellung/Aufnahme: Aufnahme im STEREO- und STAMINA-Modus

Im Folgenden wird die Aufnahme im STEREO- und Stamina-Modus mit Hilfe der internen Mikro-
fone oder einem externen Stereomikrofon beschrieben.

STAMINA Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
T mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen. -1+

4, Starten Sie die Aufnahme: Pause,
starten Sie die Aufnahme erneut
Setzen Sie einen Marker

1
200:00:00:000@

(MiAE)STE-B88, WAY

-1
EhAeS:A9: 18

Startscreen STEREO-
g MODUS
SR IE

.
m
S
g
§ [AUFNAHMEVERLAUF]
Q
= Uberpriifen des Modus.
g.. [Stereo-Modus]
o
=
E] gretseeee sttty .
@ : # Andern Sie die FILE-Einstellung. :
z : * REC FORMAT, :
E) * FILE NAME TYPE
e
3
T e vesccsecccscsccsssessescscencnn,
3 : - i
%) : Verwenden Sie die Aufnahmefunkti- ;
H < onen. AUTO REC/STOP, PRE REC, REC :
= : LEVEL AUTO :
¢
© teecececceiiacecceciiiiiiiiieens
S
£ ,ecececccccccccccssssssscccccsscn,
g # Einsatz des METRONOMS
B g
= "
:I> 1. Aufnahmebereitschaft
= 2. Wahlen Sie die Eingangsquelle
g_ 3. Passen Sie den Aufnahmepegel fiir
S die Quelle an

Aufnahme

[ 5. Aufnahme wird abgeschlossen ]

# Sie konnen die Aufnahme ohne
diese Einstellungen durchfiihren.

049

REC

blinkt
REC

(X4

leuchtet auf

(@)

blinkt

[AUFNAHMEBEREITSCHAFT]
driicken Sie.

0:00:00:000 @

L ' name
m

]
I 1
-4 L

HiAA5:A9:18

Wiabhlen Sie eine Eingangs-
quelle und driicken Sie.
Verwenden Sie die internen Mikrofone,

drlicken Sie [REC], schlieBen Sie externe
Gerate an INPUT [1] und INPUT [2] an

(HLAESTE=B81. WAY —neuer Datei-

REC LEVEL

REC

G
S

leuchtet auf
REC

(=

leuchtet nicht
REC

Passen Sie den Aufnahmepe-
gel fiir die Eingangsquelle an.

| wic LeveLaea |

[REC START]
driicken Sie.

MLEISTE-881. WAY
Lt

" :
5075] S B?'B‘]

00:00:01:037&

L

Die Ziffer ro-
tiert.

|

[REC FINISH]
driicken Sie.

{100:00:00:000=

(MiE)STE-BB1. WAY

—Der Counter
springt auf O
zurick.




[PAUSE]

blinkt

|
EIAAS:8 7:89

Counter kehrt nicht auf 0 zu-
rlick.

[NEUE AUFNAHME]

leuchtet auf

@::] Driicken )

@LADSTE-881, WAV

| I

(I ,
EIAAS:8 789

Sie kénnen die Aufnahme an
der Position in derselben Datei
fortsetzen, an der Sie sie ge-
stoppt haben.

HINWEIS:

<REC FORMAT>

Im STEREO-Modus koénnen
Sie 19 verschiedene Einstel-
lungen vornehmen: WAV &
MP3.

Treffen Sie die Auswahl vor
der Aufnahme.

Andern von <FILE NAME>
Die Dateien werden automa-
tisch benannt.
Sie kénnen zwischen folgen-
den Optionen wahlen:
<DEFAULT> und <DATE>.
<DEFAULT> @ STE-xxx
<DATE> : 090531-xxx
* Das Aufnahmedatum wird
benutzt.
<DEFAULT>

ANMERKUNG:

MARKER

Wenn das Aufnahmeformat
WAV gewahlt wurde, kdnnen
Sie Marker setzen, indem
Sie wahrend der Aufnahme
die Taste [REC] Driicken Sie.
Sie kdnnen diese markierte
Position nun wahrend der
Wiedergabe schnell anfah-
ren. Wenn Sie in der WAV-
Datei eine Pause anlegen,
wird der Marker an dieser
Position gesetzt.

Wahrend der Aufnahme/Wiedergabe kann weder das <REC
FORMAT> noch der FILE NAME TYPE geandert werden.

Siehe: [=°

<REC FORMAT>
Marker-Einstellung
<AUTO REC>
<REC LEVEL AUTO>

<FILE NAME> S.052
<METRONOME> (EHeZ42
<PRE REC> S.067,

050
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1-03  Einstellung/Aufnahme: Aufnahmeformat <REC FORMAT>

Stellen Sie das Aufnahmeformat <REC FORMAT> vor der Aufnahme ein.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ANMERKUNG:

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

mit der Bedienung im obersten Screen. Wie Sie das WAV- und MP3-Format verwenden

e Unkomprimierte WAV-Dateien werden flr hoch-
wertige Aufnahmen verwendet. Der Speicherbe- SlISEE0 LT
‘I Driicken Sie. darf im Vergleich zu MP3 deutlich héher. 44.1 KHZ/16 Bit
MENU ¢ MP3-Dateien verschlechtern die Klangqualitat auf- 44,1 kHz/24 Bit
grund der Datenkompression, Allerdings belegen o 48 kHz/16 Bit
% 2 Wihlen Sie <REC> und driicken Sie. Sie weniger Kapazitat auf der SD-Karte und erlau- 48 kHz/24 Bit
=5 ben daher mehr Aufnahmen. S8 /1B Bl
X HINWEIS: 96 kHz/24 Bit
MERKMALE VON WAV e
i Zur Auswahl stehen: Samplingrate/-frequenz B4Kkbps
BFOLDER (44,1/48/96 kHz), mit der die analogen Signale digi- 80kbps
m " . talisiert werden, sowie das Quantisierungsbit (16/24 96kbps
% 3 \é\::hlen Sie <REC FORMAT> und driicken .. " (- ¢ e ynamische Aufiésung beschreibt. 112Kops
PLwive — — . Je gréBer der Wert, desto besser ist die Klangquali- MP3 128Kbps
A . _. i tat bei gleichzeitig hoherem Speicherbedarf. Egtszz
T TS Die WAV-Dateien, die Sie im STEREO/4CH/STA- 224Kbps
»Schnellverfahren I PRE REC OFF MINA-Modus aufnehmen, entsprechen dem BWF 256Kbps
Driicken Sie im obersten™, FILE MAME |DEFAULT (Broadcast Wave Format) und enthalten Marker so- 320kbps
Screen TRACK . J/ wie Informationen zum Aufnahmedatum. VBR
4 Wahlen Sie eine Option und drii- MERKMALE VON MP3 P
cken Sie. Wahlen Sie die Bitrate (Datenmenge pro Minute). Je
i REC FORMAT groéBer der Wert ist, desto geringer ist die Kompres- 44,1 kHz/16 Bit
A * sion bei gleichzeitig besserer Klangqualitat. Je hoher WAV 441 kHz/24.Bit
| wavad  1kHz-24bit || die MP3-Kompression ist, desto weniger Kapazitét 48 kHz/16 Bit
| WAY48KH=/16bi t H wird auf der SD-Karte belegt. 48 kHz/24 Bit
Vorgabe: (L WAVIBKHz/24bIY .. oL VBR (Variable Bit Rate) bedeutet, dass die Bitrate
WAV44.1 kHz/16 Bit variabel fur das anliegende Signal angepasst wird.

051



1-04  Einstellung/Aufnahme: Dateiname <FILE NAME>

M TR [JSTAMINA
i oo

Bei der Aufnahme wird der Dateiname automatisch vergeben. Gehen Sie wie folgt vor, um das zu andern.

—

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

WP\ (3

!
ol

] Driicken Sie.

HSTOP

Wiahlen Sie <FILE NAME> und drii-
cken Sie.

REC SETTING

REC FDRHRT44 1-16
AUTD REC

hRFOLDER 81

Wiéhlen und driicken Sie.

I|
DEFMILT

| |

2 Wiahlen Sie <REC> und driicken Sie.

Die Voreinstellung
i ist <DEFAULT>

Dateiname

STEREO-Modus:

STE-xxx.wav (mp3) : 'STE-'3 Zeichen, Erweiterung
<DEFAULT>  * <MONO MIX>-Einstellung
MONO-xxx.wav (mp3) : '"MONQ'3 Zeichen, Erweiterung

<DATE> 090531-xxx.wav(mp3) : Jahr, Datum jjmmtt-3 Zeichen, Erweiterung

4CH-Modus:

4CH-xxxM.wav

Aufnahmedatei der internen Mics: '4CH-' 3 Zeichen 'M' Erweiterung
4CH-xxxl.wav

Aufnahmedatei mit ext. Eingang: '4CH-' 3 Zeichen 'I' Erweiterung

Keine Anderung

MTR-Modus:

STEREO-FILE = TRK1-xx.wav : 'TRK' Track-Nummer- 2 Zeichen, Erweiterung
MONO FILE * Bei Stereo-Tracks verwenden Sie z. B. [1] [2] fur L und R.

ANMERKUNG:

e Sie kdnnen den DATE-Typ nur im STEREO-Modus
einstellen.

e Sie kénnen im STEREO- und MTR-Modus andere
Dateinamen verwenden. Die Benennung wird un-
ter <FILE RENAME> vorgenommen

e Wenn Sie die Benennung des H4n andern und
dabei Zeichen/Ziffern mit Doppelbytes verwen-
den, kann der H4n nicht betrieben werden.

Siehe: I

<FILE RENAME>
S.109

052
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1-05

Einstellung/Aufnahme: Aufnahme im 4CH-Modus

Hier wird beschrieben, wie Sie 4-Kanal-Stereo-Sounds Uber die internen Mics und die externe Eingangs-

buchse aufnehmen.

[AUFNAHMEVERLAUF]

Wechseln Sie in den 4CH-Modus ]

* # Andern Sie die FILE-Einstellung
:  REC FORMAT :

# Verwenden Sie die
Aufnahmefunktionen:
* AUTO REC/STOP
© PRE REC
© REC LEVEL AUTO

1. Aufnahmebereitschaft.
2. Wahlen Sie die Eingangsquelle.
3. Passen Sie den Aufnahmepegel fiir
die Quelle an.

Aufnahmevorgang.
4, Starten Sie die Aufnahme
* Pause
¢ Aufnahme fortsetzen
e Marker in der Datei setzen

[ 5. Aufnahme wird abgeschlossen. ]

#5ie kdnnen Aufnahmen erstellen
und diesen Schritt Uberspringen.

053

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mit der Bedienung im obersten Screen.

l

200:00:00:000

Startscreen
STEREO-MODUS

‘I [AUFNAHMEBEREITSCHAFT]
driicken Sie.

100:00:00:000

name

blinkt

[Passen Sie den Aufnahmepegel an]
Wahlen Sie die Eingangsquellen und
driicken Sie.

* Interne Mikrofone:
wahlen Sie [MIC]
Externer Anschluss:
INPUT [1] und [2]

(L1 4CHBBZM 1, WAY— neuer Datel-

RECLEVEL

REC

@

oder

@

leuchtet
REC

®) @

leuchtet
REC

©

Passen Sie den Aufnahmepegel
fiir die Eingangsquellen an.

| MIC LEVEL:180 ||
| Gt .
: 1|

[STARTEN SIE DIE AUFNAHME]
driicken Sie.

Die Ziffern
zahlen weiter.

|

5 [SCHLIEBEN SIE AUFNAHME AB]
driicken Sie.

100:00:00:000 —} counter

(MLAEICHABZM I, WAY wird auf 0 zu-

rlickgesetzt.




[PAUSE]

blinkt

@ﬁl Driicken 3#@

Counter kehrt nicht auf O zurick.

[NEUE AUFNAHME]

leuchtet

@::] Driicken Si

00:19:53:910
pedens| (WELTEICHABZMS I, WAY
@ | gmL c—

Setzen Sie die Aufnahme in der-
selbenDatei ab der Position fort,
an der Sie gestoppt haben.

HINWEIS:

FILE NAME

Im 4CH-Modus wird das Signal
der internen und externen Mikro-
fone separat als STEREO-WAV-
DATEI gesichert.

Diese zwei Dateien werden immer
als Paar verwaltet und abhéngig
vom Eingang folgendermafen be-
nannt:

[MIC]-Datei: 4CHxxxM.wav
INPUT [1] [2]-Datei: 4CHxxxl.wav
Im Screen werden die zwei Datei-
en gleichzeitig mit '"M/I' bezeich-
net.

* Sie kbnnen den Dateinamen nicht veran-
dern.

+00:00:03:910
ELDACHBOZN. 1. WAV

Dateiname

ANDERN von <REC FORMAT>
Treffen Sie die Auswahl vor der
Aufnahme.

ANMERKUNG:

Marker

Wenn das Aufnahmeformat auf
WAV eingestellt ist und Sie die
Taste [REC] wahrend der Aufnah-
me auslosen, wird in der Datei ein
Marker gesetzt und Sie kdnnen
diese markierte Position direkt bei
der Wiedergabe anfahren.

Wenn Sie Pause aktivieren, wird
diese Position markiert.

Wahrend der Aufnahme/Wiedergabe steht <REC FORMAT>

nicht zur Verflgung.

Siehe: [~

<REC FORMAT> <FILE NAME>
Marker-Einstellung G2 <METRONOME>
<AUTO REC> <PRE REC>

<REC LEVEL AUTO> EXe4®)

Modus-Anderung (IGEF]
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1-06-1 Einstellung/Aufnahme: Aufnahme in MTR-Modus

Durch eine richtige Nutzung der Tracks kénnen Sie eine Aufnahme erstellen, die mono und stereo

kombiniert.
[AUFNAHMEVERLAUF] Wechseln Sie <REC-Modus>: <OVERWRITE/ ALWAYS NEW>
[ Wechseln Sie in den MTR-Modus ] Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
=] mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
D 4 2) mit der Bedienung im obersten Screen.
[ Erzeugen Sie ein neues PROJECT. ]

v

] Driicken Sie.

Nehmen Sie den ersten Track auf.

Wiéhlen Sie den [REC]-Modus aus

( ( )
<OVERWRITE> und SAVE <ALWAYS NEW>
# Einstellen von PUNCH IN/OUT

MENU

Wahlen Sie <REC-Modus>
und driicken Sie.

)

# Einsatz des METRONOMS
# Einstellen von EFFECT

# Einsatz des METRONOMS
# Einstellen von EFFECT

Aufnahmebereitschaft

Wahlen Sie den Aufnahme-Track aus
* Wihlen Sie die Eingangsquelle
 Passen Sie den Aufnahmepegel fiir
die Quelle an

Wahlen Sie den Aufnahme-Track aus
* Wihlen Sie die Eingangsquelle
* Passen Sie den Aufnahmepegel fiir
die Quelle an

Starten Sie die Aufnahme

3 Wihlen Sie <OVERWRITE> oder <AL-
A= WAYS NEW> und driicken Sie.

Pause ey

Neu-Starten ﬁ

SchlieBen Sie die Aufnahme ab
Einstellungen (Mix) TALWAYS NEW

o Einstellung TRACK MENU
Passen Sie den Track an

Einstellungen (Mix)
o Einstellung TRACK MENU
Passen Sie den Track an

o LEVEL ¢ PAN o LEVEL * PAN CAMCEL : G
.- .- J
N
[ Nehmen Sie den zweiten Track auf. )

# Das bedeutet, dass Sie ohne diese Einstellung aufnehmen koénnen.
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Uber INPUT SOURCE und TRACK

Aufnahme auf einem einzelnen Track

] [ Zwei Aufnahme-Tracks

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder INPUT [2].

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder INPUT [2].

INPUT [1] oder [2] —| TRACK

2. Eingangsquelle stammt von [MIC] oder INPUT [1] [2].

| Internes Mikrofon L

Track 1oder 3

| | INPUT [1] oder [2] )—E::

Track 2 oder 4

Dieselben Signale werden auf beide Spuren gespeist.

2. Die Eingangsquelle stammt von MIC oder INPUT [1] [2].

Internes Mikrofon L

]

Track 1oder 3

Internes Mikrofon R

Track 2 oder 4

INPUT[1]

Track 1oder 3

TRACK |
| Internes Mikrofon R
Bei der Aufnahme werden die Signale oder
zusammengemischt
| INPUT[4]
TRACK |
| INPUT[2]

INPUT[2]

Track 2 oder 4
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1-06-2 Einstellung/Aufnahme: <OVER WRITE>-Aufnahme im MTR-Modus

Sie kdnnen zwischen zwei Aufnahme-Modi auswahlen.
Mit dem <OVERWRITE>-Modus kdnnen Sie neues Material auf einer bestehenden Datei aufnehmen.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

Passen Sie die Einstellungen w Input-Einstellung ... S.055
dem Bedarf an = Aufnahmefunktionen ... S.059—

[STARTEN SIE DIE AUFNAHME]

driicken Sie.
] Wahlen Sie den TRACK. @j ficken sie
100:00:00:000m@ U 00 Ul 113?@I

L1 B2 B3 Hd4 Hgqp
MTR-Modus REC

0000 me
i N

BEFL IBIB'IB"

Startscreen leuchtet

Der gewahlte
‘TRACK' leuchtet.

[STOPPEN SIE DIE AUFNAHME]

G616.15.20 @j driicken Sie.
L Eingangspegel wird angezeigt

SES 2 Driicken Sie. 100:00:05/078m

@j T T leuchtet (L] I [ T
100:00:00:000m REC E] E] E] E] H EDUHCE
|Ilﬂ BN RN T o

leuchtet auf ; E] 55"“““ B 16 &

S P = - Counter kehrt nicht auf 0 zurtick.
[ HiA1P:18:26

In diesem Fall wird der Counter
nicht auf O zurlickgesetzt.

Mit der [REW]-Taste kehren Sie zu der Position zuriick, an der die Aufnahme gestartet
wurde. Der Inhalt kann durch Driicken der Taste [PLAY/PAUSE] iiberpriift werden.
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MTR

1-06-3 Einstellung/Aufnahme: <ALWAYS NEW>-Aufnahme im MTR-Modus

Im Modus ALWAYS NEW wird bei jeder Aufnahme eine neue Datei angelegt.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
Q@0 it der Bedi im obersten Screen.
I

[ Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

Passen Sie die Einstellungen 1= [nput-Einstellung ... S.055
dem Bedarf an = Aufnahmefunktionen ... S.059-

[STARTEN SIE DIE AUFNAHME]

] Wihlen Sie den TRACK. @j ‘f"c"e" Sie. .
N lﬂﬂ ﬂﬂ 00 unu@ oder 'DU’UWDI:.(B?:E

CL O YT
Startscreen @« E] E] E] E] f EDUHCE

MTR-Modus

leuchtet auf
REC

Der gewahlte

IIl H H :l )
TRACK leuchtet. | | = [STOPPEN SIE DIE AUFNAHME]
: driicken Sie.
Eingangspegel wird angezeigt T 0

REC i . 100:00:00:000m
@j 2 Driicken Sie. IIIEIEIII. e

I 0 00 00 000@' leuchtet nicht E E] E] E] [

REC
blinkt i i
R REC B bhnkl Counter kehrt auf O zuriick.
2O nle— T

In diesem Fall wird der Counter nicht auf O zurtickgesetzt. Die aufgenommene Datei kann durch Driicken der Taste [PLAY/PAUSE]
wiedergegeben werden.
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1-07  Einstellung / Aufnahme: TRACK MENU im MTR-Modus

Dieses MenU steht exklusivim MTR-Modus zur Einstellung des Tracks zur Verfugung.
Verkoppeln Sie Tracks, erzeugen Sie einen Stereo-Track oder erzeugen Sie eine spezielle Einstellung fur die Effektausgabe.

—— mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
& X mit der Bedienung im obersten Screen.

[YR&:} Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

| HINWEIS: LEVEL HINWEIS: PAN
[ Auswahl eines ZieI'ijekts und Start .. .S.119] Stellen Sie den Ausgabepegel jedes Tracks ein Stellen Sie die Links/Rechts-Balance der Tracks ein
Einstellbereich: Mute, —48,0dB _ +12,0dB Einstellbereich: L100 _ C _R100
Vorgabe: 0,0dB Vorgabe: C (Center)
[ Wahlen Sie TRACK MENU ]—[ Stellen Sie den Pegel eines Tracks ein ]—[ Stellen Sie das Panorama eines Tracks ein ]7
. - Wahlen Sie <LEVEL> und drii- Wahlen Sie <PAN> und driicken
‘| Wiéhlen Sie im obersten cken Sie. Sie.
e Screen das 'TRACKMENU (B | [ ro ) | (i
i ICON' und driicken Sie. Iyt il
o & 1 & ¢ & 1 B ¢
48, 8dB CENTER +8. AdB | CENTER )

[W5T0F ] PR 1888

i E Stellen Sie den Wert ein und Stellen Sie den Wert ein und
driicken Sie. driicken Sie.
Symbol TRACK MENU EEINFNTRE =88, WAY EEEETRK 1=88. WA
v
TRACK MENU 1 Iil g
Dateiname, der dem Track +8. BdB

zugewiesen ist ‘

I TR TRE L Fader-Symbol wird Pan-
[LEVEL [P ] angepasst Symbol
m (PRt ] i wird an-

L $ “ Ik gepasst

.48, BdB CENTER

aktuell gewahlter Track
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MTR

Nur im MTR-Modus

—

ANMERKUNG:

RIIEETRE 1=88. WAY

ANMERKUNG:

ANMERKUNG:

<STEREO LINK>, <FILE> und
<KARAOKE> stehen wahrend
der Aufnahme, Wiedergabe
und auch in der Aufnahmebe-
reitschaft nicht zur Verfiigung.

HINWEIS: STEREO LINK

Sie kdnnen Einstellungen vornehmen, um einen 'STEREO 1'-Track
mit zwei Tracks (1/2 oder 3/4) zu kombinieren und einen Mono-
Track zu erzeugen. Einstellbereich: ON/OFF Vorgabe: OFF

Now Recording!

* Monodateien kénnen nur auf MONO-, Stereodateien nur
auf STEREO-TRACKS wiedergegeben werden.

* Wenn Sie die Einstellung <STEREO LINK> verandern, wird
"NO DATA" eingeblendet: Es ist keine Dateiauswahl aktiv.

* Wenn Sie zwischen 'ON' und 'OFF' umschalten, wird die
vorherige <PAN>-Einstellung wiederhergestellt.

e Wenn Sie zwischen 'OFF' und 'ON' umschalten, werden
die Einstellungen fur <LEVEL> und <PAN> auf 'DEFAULT"
zurlickgesetzt.

o Auf dem <KARAOKE>-Track ist keine Aufnahme mdglich.

e Wenn <STEREO LINK> bei monophonen Track-Einstellun-
gen aktiviert wird, wird "NO DATA" eingeblendet.

e Wenn der <KARAOKE>-Track gewahlt wurde, kénnen Sie
die anderen Tracks nicht mehr auf <KARAOKE> einstellen.

HINWEIS:

Sie kénnen die Einstellung '‘KARAOKE TRACK' fur die Tracks
1/2 oder 3/4 vornehmen. Dann nehmen Sie die Einstellungen
fr <KEY CONTROL> und <CENTER CANCEL> vor.
Einstellbereich: ON/OFF  Vorgabe: OFF

Aktivieren von <STEREO LINK> ]—[ Weisen Sie Dateien einem Track zu. %[ Einstellen von <KARAOKE> ]
Wahlen Sie <STEREO LINK> und Wéhlen Sie <FILE> und drii- Wahlen Sie <KARAOKE> und
driicken Sie. cken Sie. driicken Sie.

% EEEETRE 1 =88, WA % EETNTRK 1 =P8, WA % EEEENTRE 1-08. WA
FILE ERERTKE

& {0 » ey 4D B o» o 4 K W, »

OFF EELELT] | EELELT OFF

EE [TIALTT

SNPON-YLIN Wi NI IVHL :awyewsny / Bunjjasulg I

Slt(elleg_Sie den Wert ein und drii- Wihlen Sie das gewiinschte g}zl(l;ﬁg IISISeI éien Wert ein und
chen ole. <FILE> und driicken Sie. :
% EEEEEATRE 1=80, W % —— [EDAND DATA
P = EEESEFILE SELECT
TRE1=-88, WAY
iy “e L 7y TRE1-81, WY ¢ B < v
CENTER NONE [ __ON_|
MPR 1888
| EPRIBBA |
Wenn Sie das APRJAAE v
— Format andern, Anzeige der Dateiliste, die der ETEND DATA
wird "NO DATA" aktuellen Dateiart entspre-
eingeblendet. chen (EXE)

1 [k & "

GEerr] . ON

4

| Die Anzeige 'LEVEL
METER'" wechselt zu
'STEREQ".
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1-08-1 Einstellung/Aufnahme: Neuaufnahme, automatisches <PUNCH IN/OUT>

Die Funktion <PUNCH IN/OUT> erlaubt es Ihnen, eine bereits aufgenommene Datei teilweise neu aufzunehmen.
Hier erklaren wir, wie Sie <PUNCH IN> starten und <PUNCH OUT> automatisch beenden.

[WRAGY Durch Dricken der Taste [MENU] fir Wechseln Sie aus dem <REC-Modus>
n ry mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
. mit der Bedienung im obersten Screen. zu <OVERWRITE> ............ S.055

Weisen Sie Dateien einem Track zu. ]—[Geben Sie die Startposition fiir die Aufnahme ein, <PUNCH IN>]7

Wahlen Sie im obersten Screen . .
% "TRACK MENU ICON' und dricken Sie. @:] 4 Driicken Sie [START PLAYBACK].
& 200:00:00:000 »00:00:00:000

\
Symbol TRACK
MENU

[ EB1B:1 826

Wahlen Sie das Symbol PUNCH IN/OUT und
driicken Sie.

l*l'.l(] 00: 05 ﬂ??@l :

N
PUNCH IN / PUNCH
OUT-Symbol

== 2 Wihlen Sie <FILE> und driicken Sie. %ﬁ
o A = =P
iy

L

C@@D

OFF [ [ |
| WSTOF | PR 1888
Finden Sie einen geeigneten Punkt fiir
Wiahlen Sie das gewiinschte <FILE> und 6 . \ p :
= 3 dricken Sie. S PUNCH IN' und driicken Sie.
< . .

) PUU 00 0?0 |

HITRK Ay
| TRK1-81, WAY
| HONE

kPR 1868

Symbol &ndert sich

061



Nur im MTR-Modus

Anmerkung

Die Einstellung steht im
MTR-Modus und bei der
<OVERWRITE>-Aufnahme
zur Verfligung.

4[Geben Sie die Endposition fiir die Aufnahme ein, <PUNCH <0UT>]—[

Neuaufnahme ]

Legen Sie die gewiinschte Position
fiir 'PUNCH OUT' fest.

t »00:00:25{078m|

g5

5 E] E] E] BHHEE

Il Die Einstellung fur PUNCH
2] OUT wird Ubernommen.

— @ PUNCH 0UT I PUNCH OUT
Start Stop

tatséchlich neu aufgenommener Abschnitt

HINWEIS:

e Im Stop-Betrieb kénnen Sie die Position fir <PUNCH IN
/ OUT> Uber den Counter einstellen. Stellen Sie zuerst
die Zeit ein und setzen Sie den Cursor auf <PUNCH IN /
OUT>. Drlicken Sie dann das [DIAL].

e \Wenn Sie in Schritt 7_<PUNCH OUT> das [DIAL] erneut
drlicken, werden alle Einstellungen zurlickgesetzt.

Spulen Sie zum Anfang der Datei (Counter: 0)
oder zu der Position, ab der die Neuaufnah-
me mit 'PUNCH IN' beginnen soll.

9 Driicken Sie TRACK [1], Aufnahmebereitschaft.

IUU 00:00: UU[]:EI

[1] Innerhalb des Punch-In-/Out-
@ Bereichs leuchtet die Taste, auBer-

halb blinkt sie.

] O Driicken Sie TRACK [1] [PLAYBACK _ RECORDING].
.00=00=01 =:03?:@| REC Wenn die Startposition '‘PUNCH IN*

- ﬂ ﬂ “ i > ~ erreicht wird: REC leuchtet auf und

E] E] E] BIJUNI:E - ~ die Aufnahme startet automatisch.

[1] Wenn die Endposition 'PUNCH
OUT" erreicht wird: [1] blinkt = Auf-
nahme endet automatisch.

— Kalkulieren der Zeit
Siehe: B3> mit dem Counter S.102
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1-08-2 Einstellung/Aufnahme: Neuaufnahme, manuelles <PUNCH IN/OUT>

Bei der [OVERWRITE]-Aufnahme im MTR-Modus kénnen Sie manuelles Punch-In/Out verwenden. Dricken Sie
die [REC]-Taste wahrend der Wiedergabe: Ab dieser Position kénnen Sie die Aufnahme neu starten.

063

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Wechseln Sie aus dem <REC-Modus>
zu <OVERWRITE> ............ S.055

Weisen Sie Dateien einem Track zu

TRKl-Bl Ay

Wahlen Sie im obersten Screen

'TRACK MENU ICON' und driicken Sie.

lﬂﬂ 00:00:000@

[ EB1B:18:0

4D 5@5
OFF | [EET

driicken Sie.

kPR 888

riicken Sie.

Wiahlen Sie das gewiinschte <FILE> und

Wiedergabe

]7

FUU 00 00 ﬂ[][]@l

4 Driicken Sie [RECORDING STANDBY].
IUU 00: 00 ﬂﬂU@I

Driicken Sie [START PLAYBACK].

leuchtet
auf



Nur im MTR-Modus

Neuaufnahme (Manuelles <PUNCH IN/OUT>)

6 Darbietung (keine Aufnahme).

7 Driicken Sie [START RECORDING].

¢00:00:01:037m
IIIEIEI“ *r

E EElauum:s

REC
leuchtet
<5

m leuchtet
auf

8 Darbietung (Aufnahme).

9

10

— 'V AUFNAHME-START 'V AUFNAHME-ENDE

PLAY REC PLAY

Start Stop

e ™
@j Neuaufnahme @j

Driicken Sie [FINISH RECORDING].

»00:00:25:037m
wwr: B Ter

E E] E] auuu:s @

Driicken Sie [PLAYBACK FINISH].

m00: 00 34 SULEI
Cil

leuchtet

nicht

m leuchtet auf
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2-01-1 Aufnahmefunktion <AUTO REC>

Der H4n kann feststellen, wenn das Eingangssignal den Standard-Pegel Uberschreitet: Auf dieser Basis kann er die Aufnahme aus der Aufnahmebereit

schaft heraus aktivieren.

kunden und beginnen Sie im obersten Screen
im gewahlten MODUS mit der Bedienung.

HINWEIS:

Driicken Sie die [MENU]-Taste fiir etwa 2 Se-]

<334 0LNY> uoipjunidwiyeujny I

] Driicken Sie.

2 Wihlen Sie <REC> und driicken Sie.

Passen Sie den Pegel an.

AUTOD REC START LYL

Loy Y

I
I
r

NCEL : (N

Stellen Sie den Eingangspe-
gel ein, ab dem die Aufnahme
beginnen soll.

Darstellung ,,Wait for Signal“
Im <AUTO REC>-Betrieb wird
bei Aufnahmebereitschaft ,Wait
for Signal* eingeblendet. Dabei
wird gepruft, ob das aktuelle
Eingangssignal den Aufnahme-
Startpegel Uberschreitet.

100:00:00:000a

Wait For Signal...

el
Wiéhlen Sie <ON/OFF> und Ll
= - " %ﬁ' driicken Sie = e
Wiéhlen Sie <AUTO REC> und drii- - : ./ HUA@:A9:18
%% cken Sie. A Engongspegel  Start-Pegel
REC SETTING
A £ Wenn der aktuelle Pegel den

065

UFF
FILE NAME |DEF|F|.ULT

AUTO REC

nN-neE neE

SIUF LYL |=Z3db

AUTOD STOP |l]FF
hFOLDER: A1

Sie <START LVL> und driicken Sie.

1ore

STOP LYL
AUTD STOP |DFF

RFOLDER : 81

AUTD EEC ON-sOFF

CnHCEL :CET

Startpegel Uberschreitet, be-
ginnt die Aufnahme. Alternativ
kénnen Sie die Aufnahme auch

WFOLDER: A1 mit der Taste [REC] starten.
- Wahlen Sie <ON> und .
[EINSTELLUNG START LEVEL]: Wahlen % driicken Sie. ANMERKUNG:

® Diese Einstellung ist wahrend
der Wiedergabe/Aufnahme
nicht verflgbar.

e Diese Funktionen sind in den
Modi <REC LEVEL AUTO>,
<PRE REC> und <PRE
COUNT> nicht verfugbar.



2-01-2 Aufnahmefunktion <AUTO REC STOP>

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

 S—

] Driicken Sie.

DD

!
i

>

3 Wiahlen Sie <AUTO REC> und
driicken Sie.

viy REC SETTING

RF|

HTAUTI

FEE

FILE HAHE|DEFA“LT
MFOLDER: 81

4 [EINGABE STOP LEVEL]: Wahlen
Sie <STOP LVL> und driicken Sie.

AUTO REC

ON-OFF OFF
ASTART LV _|=12dR

0

!
i

)
il

AUTU >1UF UFF
WFOLDER: 81

Passen Sie den Pegel an.

AUTD REC STOP LYL

MCEL :GrEN

driicken Sie.

AUTO REC

ON-OFF
START LYL

AUTO REC STOP

Wahlen Sie einen Wert zwischen 1 -
5 Sekunden, nachdem die Aufnah-
me endet, wenn das Eingangssignal
unter den STOP LEVEL fallt.

Wahlen Sie <AUTO STOP> und

Wiahlen Sie die Zeit-Vorgabe.

Stellen Sie den Aufnahmepegel so ein,
dass ein automatisches Stop-Signal
anliegt.

HINWEIS:

Wenn <[AUTO REC STOP>
aktiv ist, wird wahrend der
Aufnahme ,STOP LEVEL"
eingeblendet.

¢00:00:01:03 7
WLSTE-AB8. WAY

w

L
St\op-Pege\
Eingangspegel
ANMERKUNG:

e Diese Funktion ist wahrend
der Wiedergabe/Aufnahme
nicht verflgbar.

e \WWenn <AUTO REC STOP>
aktiv ist, kann die Aufnah-
me auch mit der [STOP]-
Taste beendet werden.
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<d01S 334 0.LNY> uoipjuniswiyeujny I



<034 34d> uompjunjawiyeuiny I

2-02  Aufnahmefunktion <PRE REC>

Die Einstellung <PRE REC> kann durch Driicken der Taste [REC] initialisiert werden, wodurch zu
Beginn Ihrer Aufnahme zwei Sekunden hinzugeftigt werden.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

4 Wahlen Sie <ON> und driicken Sie.
@ ] Driicken Sie. %%
MENU X

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

=
|
m

CANCEL :(TN

2 Waéhlen Sie <REC> und driicken Sie.

ﬁ H M
| ESLDER HINWEIS
{| INPUT Wenn [PRE REC] aktiv ist, puffert der H4n das aktuelle Ein-
gangssignal in der Aufnahmebereitschaft.

Mit der [REC]-Taste starten Sie die Aufnahme. Der H4n kann

maximal Sekunden vor dem eigentlichen Aufnahmebeginn

zwischenspeichern.

Eeh 3 Whlen Sie <PRE REC> und driicken Sie. Anmerkung
4%* REC SETTING e Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-

me nicht zur Verfigung.
RE.E,—.FEEﬂHT 14“15 e Diese Funktionen stehen in Verbindung mit <AUTO REC>
i und <PRE COUNT> nicht zur Verflgung.

e Bei Aufnahmen mit 96 kHz im 4CH-Modus kann maximal
. .
RFOLDER: 81 1 Sekunde zwischengespeichert werden.
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2-03  Aufnahmefunktion <LO CUT>

Mit der Filtereinstellung <LO CUT> kénnen Sie Windgerdusche oder Drohnen eliminieren.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

] Driicken Sie.

| FoLbER
|EFILE

B

| MFOLDER: 81

| COmPFLIML

MOMITOR  [OFF
LEVYEL AUTO[DFF

hRFOLDER 81

A -
e

2 Wihlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

3 Wahlen Sie <LO CUT> und driicken Sie.

Wiabhlen Sie die entsprechende Ein-
gangsquelle.

L0 _CUT
| G VT

1 ImPUi UrF

[WET0F] IFOLDER:81

5 Wiéhlen Sie den gewiinschten Wert.
| MIC LO CUT |

| oFF
| 88Kz

| 115Hz uf
i CANCEL!GEN

HINWEIS:

e Sie kdnnen den <LO CUT>-Filter aus elf Frequenzen aus-
wahlen: OFF, 80, 98, 115, 133, 150, 168, 185, 203, 220
und 237 Hz. Bei héheren Werten sollten Sie die Wirkung
vor der Aufnahme Uberprtfen.

e Je niedriger der Wert ist, desto niedriger liegt die Cut-Off-
Frequenz und desto mehr tiefe Frequenzen werden aufge-
nommen.
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2-04  Aufnahmefunktion <COMP/LIMIT>

Mit der Einstellung <COMP / LIMIT> kdnnen Sie Lautstarkeunterschiede ausgleichen. Wéhrend der Aufnahme
werden bei jedem Eingangssignal leise Passagen angehoben und laute Signale zurlckgeregelt.

—

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir . ) ) )
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie % Wiahlen Sie die entsprechende Eingangs-

mit der Bedienung im obersten Screen. <o quelle

iy MP-LIMITER
@j ‘I Driicken Sie. {l+ic______JoFF |
MENU "-“'"

[m5T07 | WFOLDER: 81

Wiahlen Sie die Einstellungsziel.
INPUT COMP-LIMITER

% 2 Wihlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

OFF i
Pty COMPTCGENERY
N _E_, . | COMPZ2(YOCAL > |]
‘| FOLDER i | COMPZ(DRUM) Ul
| INPUT i
APEL , ‘¥ HINWEIS:
[ WTOF | IFOLDER: 81
OFF/Aus Compressor und Limiter sind inaktiv
. i . (o{0]\Y IS N(CI=\N[=RVABI Standardkompressor
= Wahlen Sie <COMP/LIMIT> und driicken Der Kompressor
P Sie. COMP2 (VOCAL) Kompressor fur Stimme ot eb?étgn &
I | an.
ﬁ INPUT SETTINMG COMPS (DRUM) Kompressor fir Drums / Percussion samipegetan

ooty il

LIMIT1  (GENERAL) Standard-Limiter Der Limiter regelt

urr j NIV (oeNel==1) Ml Limiter fiir Live-Anwend Engonosanals.

imiter fUr Live-Anwendungen ingangssignale

LEYEL ﬁUTﬂ|UFF ﬂ einen bestimmten
LEHId  WFOLDER:81 LIMIT3 (STUDIO) Limiter fir Studioanwendungen Fege] taerseEicn
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2-05  Aufnahmefunktion <REC LEVEL AUTO>

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

mit der Bedienung im obersten Screen. HINWEIS:

Wenn Sie <REC LEVEL AUTO> wahlen, wird der aktu-
elle Eingang in der Aufnahmebereitschaft eingeblendet.
Wenn der Pegel wéahrend der Aufnahme 6dB Uberschreitet
und der Eingangspegel neu angepasst wird, wird dieser fir
zwei Sekunden im Display angezeigt.

 S—

] Driicken Sie.

D@

2 Wihlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

Display in )
<-p m Aufnahmebereitschaft Aktueller Eingangspegel
iy T [E— & REC LEYEL &UTd KEC LEYEL &UTD
. ﬁ n MIC:108 MIC:188 INPUT:108
— [1]
H ! q! 0 [iml'
WFOLDER : A1 e
EAA589:10
% 3 Wihlen Sie <LEVEL AUTO> und driicken Sie. TEREOODUS TOTODUS
' INPUT SETTING l 7 '
& .

ne F

Anzeige, wenn -6dB wahrend der Aufnahme iiberschritten wird

OF|
; D ’ REC LEYEL AUTOD
MS MATRIX (> u WMIC: 89
FOLDER:81
% 4 Wihlen Sie <ON>.
. HiAA5:89:89
<-ﬁ-> REC LEYEL AUTO
LR ANMERKUNG:
e Diese Funktion ist im Modus <AUTO REC> nicht verfUgbar.

S e Diese Einstellung ist wéhrend der Wiedergabe/Aufnahme
CANCEL :GE nicht verfugbar.
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2-06 Aufnahmefunktion <MONITOR>

Die Sounds werden in der Aufnahmebereitschaft Uber den Lautsprecher abgehért. Die Eingangspegel kdénnen
auch dann vorgehdrt werden, wenn die Aufnahmebereitschaft nicht aktiv ist. Befolgen Sie die nachsten Schritte.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
DOQQ it der Bedi im ob Screen.

©

%ﬁl 4 Wabhlen Sie <ON> und driicken Sie.
)| ] oracken e By [ FORITOR ]
VENU ‘I 2 MOMITOR
LOEE .
| C——
Wihlen Sie <INPUT> und CANCEL : (Hl
%ﬁ driicken Sie.
<
A _ _:E_
'| FOLDER ;
FILE |
{[eut |
Aaze | Al
WFOLDER: 81
HINWEIS:
In der Aufnahmebereitschaft kdnnen Sie die Eingangsquelle
% 3 Wahlen Sie <MONITOR> und driicken Sie. immer tiber den [LINE/PHONE MINI STEREO OUT] abhéren.
- INPUT SETTING AuBer in diesem Zustand wird die Einstellung <MONITOR>
ﬁ LO CUT 3 H bendtigt.
ANMERKUNG:
LEYEL "HUTU|UFF d Sie kénnen das Eingangssignal nicht iiber den internen
LHT MFOLDER: 81 Lautsprecher abhoéren.
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2-07  Aufnahmefunktion <MONO MIX>

Mischen Sie die gewahlten Eingange (L/R-Signale) und speisen Sie diese Signale auf jeden L/R-Kanal.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|

] Driicken Sie.

| FoLbER

FILE

8|

‘ i
MFOLDER:8

2 Wiahlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

3 Wahlen Sie <MONO MIX> und driicken Sie.

INPUT SETTING
EDHP!LIHITF

[W5TIF] MFOLDER: 81

4 Wahlen Sie <ON> und driicken Sie.

nEE

CAMCEL : L

ANMERKUNG:

e Der Name der aufgenommenen Datei fir <MONO MIX> ist
"MONO-xxx"

e Diese Funktion steht in Verbindung mit <MS STEREO MA-
TRIX> nicht zur Verflgung.

¢ Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verfigung.
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2-08  Aufnahmefunktion <MS STEREQO MATRIX>

Mit dieser Funktion kénnen Sie die im MS-Modus aufgenommenen Signale des Stereomikrofons in regulére L/R-Signale umwandeln.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

 S—

<MS STEREO MATRIX> nahme der Klangquellen.

@j ] Driicken Sie. (
MENU <ON/ OFF> <MID LEVEL>
Uber <ON/OFF> aktivieren Sie die <MID> ist ein gerichtetes Mikrofon zur Ab-
e
iy

<XI4LVIN 03H3LS SIN> uoipjunjawiyeuny I

2 Wihlen Sie <INPUT> und driicken Sie. Vo oo 4802008
i I F
|EoLER i n N[ s siee e | [V
{INPUT | = F o [f == /| | ]
ance ; g > “« MU LEVEL +4, 806 = [
FOLDce o1 el | 1CRTUR ] | Qe o

LHE MFOLDER: 81 IFOLDER: 81

INPUT SETTING

Wiéhlen Sie <MS MATRIX> und
%ﬁl driicken Sie.
o=
rhy

&
MONITOR OFF MS MATRIX ON-OFF MID LEYEL
LEYEL AUTO|OFF L A— é — !
j | - Auswahl Einstellung
hFOLDER 81 \ [ CANCEL G \ CANCEL : G

% 4 Passen Sie jede Einstellung aan. \

M5 STERED MATRIX
iy i1

TMID LEYEL
SIDE LEYEL+8.8dB
SOURCE MIC

RFOLDER: 81

FH, Mdl ! ’
hd
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<SIDE LEVEL>

Bei einem bidirektionalen Mikrofon stehen
<SIDE> und <MID> im rechten Winkel

zueinander.
Einstellbereich: MUTE, -48,0 _ +12,0dB
Vorgabe: +0,0dB

M5 STERED MATRIX

Ny ON-OFF OFF I
ade 1

@ WMID | EVEL l+R

I
MFOLDER: 61

KLE

SIDE LEYEL
KA 48, B

e

Einstellung

| CANCEL : JED

b

e

«

Auswahl

Auswahl

<SOURCE>

Aktivieren, um eine Auswahl des Eingangs
vorzunehmen.
(Nur im 4CH-Modus)

M5 STERED MATRIX

ON-OFF  [OFF
MID LEYEL |+8.8dB
+A . AdR H

SIBE | FVFI

LHIE IFOLDER: 81

M5 MATRIX SOURCE

MIC |
INPUT :

CHIE CANCEL : B

<CH SETTING>

Weisen Sie die <MID>- und <SIDE>-
Eingange dem
L- (INPUT [1]) und R-Kanal (INPUT [2]) zu.

Auswahl

M5 STERED MATRIX

MID LEVEL |+8.8dE
SIDE LEVEL|+8, BdB
SNIRTF WTI I

[ WSO | IFOLDER : 81

CH SETTING

fLch=MID Rch=SIDE |
‘Lch=5IDE Rch=MID

CANCEL :EEN

ANMERKUNG:

Diese Funktion steht in Verbin-
dung mit <MONO MIX> nicht
zur Verflgung.
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3-01-1 Tuner <TUNER (CHROMATIC) >

MTR
:

< (91LVINOYHI) HINNL> JaunL I

075

Der Tuner zeigt die [NOTE] fur das Eingangssignal chromatisch an.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir

> = | mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
@009 it ger Bedi im

] Driicken Sie.

2 Wahlen Sie <TOOL> und driicken Sie.

FILE
| InpUT
| REC

i[T00L :

“| ME | RUNUME

L

WFOLDER: @1

TOOL

#AB REPEAT
SPEED

F

e

LDER:81

MFOLDER :81]

Wiéhlen Sie <TUNER> und driicken Sie.

Waéhlen Sie <CHROMATIC> und driicken Sie.

Die Anzeigen verdeutlichen, ob das Eingangssignal Gber oder unter der
dargestellten NOTE liegen.
Beide Anzeigen leuchten, wenn die Stimmung der NOTE entspricht.

Zu tief | Zu hoch

Diese Punkte zeigen die
aktuelle Abweichung zwi-
schen dem Eingangssignal
und der dargestellten

|/ EXIT:EEI] B

Der Name der [NOTE] entspricht der
Note, die dem Eingangssignal am
nachsten kommt.

HINWEIS:

e Die Stimmfunktion bezieht sich auf die aktuell gewahlte
Eingangssignalquelle.

e Im 4CH-Modus wahlen Sie in Schritt 4 <INPUT> und dann
die Eingangsquelle, bevor Sie zu Schritt 5 wechseln.

ANMERKUNG:
Wahrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verfugbar.

Siehe: [ Darstellung der Stimmung

Zusammenhang zwischen Saitennummern und
Noten S.078




3-01-2 Tuner, alle weiteren <TUNER>

Neben dem Modus CHROMATIC stehen weitere Stimm-Modi fir GUITAR, BASS, OPEN A, OPEN D, OPEN E, OPEN G und DADGAD bereit.

m Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
2 5+ 1 mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

!
{

] Driicken Sie.

2 Wahlen Sie <TOOL> und driicken Sie.

[FILE :
| 1nPUT f
| rEC

i [To0L i

FOLDER: 81

r— N

3 Wiéhlen Sie <TUNER> und driicken Sie.

RFOLDER:81

Wiéhlen Sie den Tuner-Modus und
driicken Sie.

[ TUNE
‘|CALIE
| CHROMATIC
HlGUITAR

| Bass 3 Ul

RFOLDER:HA1

>i

448Hz
Ed

5 Stimmen Sie.

Die Anzeigen verdeutlichen, ob das Eingangssignal Uber oder unter der
dargestellten NOTE liegen. Beide Anzeigen leuchten, wenn die Stim-
mung korrekt ist.

S| _ CUITAR TUNER |
tief ®C' o OE Do G@ hoch
0] —1— Diese Punkte zei-

,“ ETRIHE:E “, gen die Abweichung
STRIMG SELE:T:DIH!

zwischen dem Ein-
|

gangssignal und der
dargestellten NOTE.

Aktuell gewahlte Saitennummer. Ver-

wenden Sie zur Auswahl das [DIAL].

HINWEIS:

e Die Stimmfunktion bezieht sich auf die gewahlte Eingangs-
quelle.

e Im 4CH-Modus wahlen Sie in Schritt 4 <INPUT> und an-
schlieBend die Quelle, bevor Sie zu Schritt 5 wechseln.

ANMERKUNG:
Wahrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verflgbar.

Siehe: [z5> Darstellung der Stimmung

Zusammenhang zwischen Saitennummern und  @SH0243)
Noten
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3-01-3 Tuner <TUNER (CALIB)>

Diese Funktion bietet eine Kalibrierung (Frequenz fUr Referenz-A) sowie einen Tuner.
Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
ol mehr als zwei Sekunden beginnen Si
it de Bodienung im obersen Sorcen,
O % 4 Wahlen Sie <CALIB> und driicken Sie.
Driicken Sie. s
VENU ] o TUHER _
s | EECTIENN |
¥
¥
* ha
RFOLDER : 81
% 2 Wihlen Sie <TOOL> und driicken Sie.

%ﬁl 5 Wihlen Sie die Frequenz.

~e" TUNER CALIB

by
HINWEIS:
H 2 i * Die Voreinstellung ist 440Hz.
EEIEEBEE? ; ¢ Sie konnen diese Einstellung in 1-Hz-Schritten im Bereich
SPEED > von 435Hz bis 445Hz andern.
LT B yiaar b 2u cicsom Punkt ANMERKUNG:

identisch.

Wahrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verflgbar.
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3-01-3 Tuner <TUNER (INPUT) >

Nur im 4CH-Modus 5

_____________________________________________________________u
Im 4CH-Modus kdnnen Sie die Eingangsquelle fir den Tuner auswahlen.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

—

X R Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

| (TUNER)...S.075 )

TUNER |

LAKUMHI LL |7

GUITAR + D
hFOLDER: A1

Wahlen Sie eine Eingangsquelle und
<+ driicken Sie.

iy ) TUNER INPUT

CANCEL :CEN

HINWEIS:

Tuner-Darstellung Tuner-Typen und Zuordnungen

GUITAR TUNER

4 Wihlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

.,O 0 e O#.:. 0 o Tuner-Typ
] ]

AISTRING: GYL

GITARRE E B G D

STRING SELEC - alolal:

Stimmung zu tief
OPEN A E C# A E

J|_chromaTIic TUNER |HEM oreno ISR G

OPEN E E B G# E

OPEN G D B G D

Stimmung zu hoch

CHROMATIC TUNER

n 000,
o 0
o o

EXIT:GEDN

Kein Signal (chromatisch)

ANMERKUNG:

Saitennummer/Notenname

Wahrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verflgbar.
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3-02

Metronom <METRONOME>

Das Metronom bietet weitere praktische Funktionen wie Click, Vorzahler, Tempo, Sound etc..

079

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir

> = | mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
@009 it ger Bedi im Screen.

] Driicken Sie.

2 Wiéhlen Sie <TOOL> und driicken Sie.

Wihlen Sie <METRONOME> und
driicken Sie.

TOOL
lyumer Iy

TAB KEPEAT [
SPEED 4

WFOLDER: 81
4 Passen Sie jede Einstellung an.
METRONOME

TEMPO 128.8 n
SOUND BELL U
[ WSTOP | RFOLDER: 81

<CLICK>

Stellen Sie die Startzeit fir das Metronom
ein. Diese Einstellung ist wahrend der Auf-
nahme/Wiedergabe nicht verfligbar.

METROMOME
“ 'PRE LUUNT JUFF
A hl TEMPD 126 .8
uswa SOUND BELL u
| WS TOF | MWFOLDER:81
METRONOME CLICK
% OFF |
s
Auswahl :
‘ CANCEL : BN
Wahlen Sie eine Option
OFF/Aus

@® / --Aufnahme / Wiedergabe
@ ---Nur wahrend Aufnahme
---Nur wahrend Wiedergabe

<PRE COUNT>

Stellen Sie vor der Aufnahme den Vorzéh-
ler ein. Diese Einstellung ist nicht verflgbar,
wenn <PRE REC>/<AUTO REC> aktiv sind.

g METRONOME

P PRE COUNT OFF ||

el - v o
SOUND BELL |
5@ WFOLDER: 81|
METRONOWE PRECOUNT

%%] 1 |

o 2 i

Auswahl |

|

‘ (LG CANCEL:EEm

Wahlen Sie Beat.
Wahlen Sie zwischen OFF,
1-8 beat und SPECIAL aus.

Vorzahler fur <SPECIAL>

ey plld,




MTR

ANMERKUNG:

Das Metronom wird ab Beginn der Aufnahme wiedergegeben — und damit
ab dem Anfang des Playbacks. Wenn Sie in der Mitte einer Passage einstei-
gen, kann es daher sein, dass das Metronom nicht mit dem Song synchron

[&uft.
N
<TEMPO> <SOUND> <PATTERN> <LEVEL>
Stellen Sie das Metronom-Tempo ein. Stellen Sie den Metronom-Klang ein. Stellen Sie das TaktmaB des Met- Stellen Sie die Lautstarke des Metro-
ronoms ein. noms ein.
METRONOME METRONOME METRONOME METRONOME
2 ) ook OFF i 2 ) oLk OFF 52 ) |pRE cOUNT [oFF 52 ) | 7EMPO 120.8 |
& DRE_COUNT_INEE @ PRE COUNT (OFF & TEMPO 1268.8 “© SOUND BELL
H TEMD 170 @& SNIING BEl | DATTEDM d.sd
Auswahl SUUND |BI:LL Q Auswahl Auswahl Auswahl ]
WFOLDER :81 | WTOF | MFOLDER:81 WFOLDER :81 | WTOF | MFOLDER:81
METRONOME TEMPOD METRONOME SOUND METRONOME PATTERN METRONOME LEYEL
s /| 174 .9 ® &/ |5-4 = /| 3
Einstellung Auswahl EEEJJEELL | Auswahl 27;2 i Auswahl
‘ CANCEL :CEN ‘ [W5T0F ] CANCEL :BE ‘ w ‘ [W5T0F ] CANCEL :BE
Vorgabe: 120,0. Vorgabe: Bell-Sound. Vorgabe: 4/4. Sie kénnen zwischen 11
Lautstérkepegeln wahlen.
Einstellung zwischen 40,0 Sie kénnen wahlen zwischen Sie kénnen wahlen zwischen
und 250,0 BPM in Schritten BELL, CLICK, STICK, COW- 0/4 (keine Betonung), 1/4 bis
von 0,1. BELL und HI-Q. 8/4, und 6/8.
J
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3-03-1 Alles iiber EFFECT
_________________________________________________________________u
Kurze EinfUhrung Uber den Einsatz von <EFFECT>, den Signalfluss, den Ein- und Ausgang

[Ablauf fiir EFFECT]

findern des Modus (MTR-Modus) E0ET:]

v

v

v

#1 Einsatz von <EFFECT>
Verwenden Sie ein Preset-Patch (EH{0f:k]

< € € € € € € 4

081

#2 Bearbeiten des Patches <EDIT>

( Wahlen Sie das gewiinschte Preset-Patch aus )

v v v

[ Bearbeiten der Module ] [Einstellen der Patch-LautstérkeJ [Andem Sie den Patch-Namen]

Wiéhlen Sie die Module S.087 S.087
<PRE AMP> S5.085
<EFX> S.086
Stellen Sie den
Parameter ein
S S.139
[ Speichern Sie die Anderungen: <STORE> ENOL]:] ]

#3 Import des Patches <IMPORT>
Wahlen Sie den Modus
Eins importieren <EACH>
Alle importieren <ALL>




Nur im MTR-Modus

Uber die Ein- und Ausgabe von [EFFECT]
Der Effekt kann im MTR-Modus fir monophone und stereophone Eingénge benutzt werden.
Der Signalfluss wird abhéngig von den Eingangsquellen und Aufnahme-Tracks angepasst.

Aufnahme auf einem
Track:

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder [2].

INPUT [1] oder [2]

| EFFECT ® p—
| PREAWP L EFX [

2. Eingangsquelle stammt von MIC oder INPUT [1] [2].

Internes MIC L oder INPUT [1]

Internes MIC R oder INPUT [2]

EFFECT ® p——
| PREAMP L EFX ]

Zwei Aufnahme-Tracks:

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder [2].

INPUT [1] oder [2]

2. Eingangsquelle stammt von MIC oder INPUT [1] [2].

Internes MIC L oder INPUT [1]

Internes MIC R oder INPUT [2]

| EFFECT TRACK
| PREAMP L EFX

TRACK

EFFECT TRACK

| PREAMP | EFX TAACK

082
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3-03-2 Effekt <EFFECT>

ten bearbeiten.

<133443> Pidi3 I

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.
@j ] Driicken Sie.
MENU

083

| MENU

] e
‘[PROJECT :
|FILE el
EFFECT ;

Laneut 1
[EW___ WPR1GSA

Driicken Sie <EFFECT> und driicken
Sie.

Driicken Sie <ON> und driicken Sie.
EFFECT

EFFECT OFF

H5TOR

kPR 1668

MENU

Nur im MTR-Modus [

Mit Hilfe dem aus zwei Modulen bestehenden EFFECT konnen Sie die Eingangssignale mit verschiedenen Effek-

4 Wahlen Sie No. : PATCH NAME und driicken Sie.

5

é

EFFECT

Ereaepta et R o

PATCH-NUMMER: PATCH-NAME.

© ON/OFF fur <EFFECT>

Wihlen Sie PATCH und
driicken Sie.

EFFECT

HINo. B8 Fender Clean] |

Wenn er aktiv ist, wird OFF angezeigt.

»i-—— IMPORT: Lesen Sie ein PATCH aus

dem anderen PROJECT

EDIT: Erzeugen Sie ein neues

PATCH und bearbeiten Sie es.

Siehe: I
Patch-Liste

S.148

(DEF) (EDIT) (IMPORT
[WETF ] MPR ) 588

Um zum obersten Screen

zu wechseln, driicken Sie

LMENU fiir mehr als zwei
ekunden.

m00:00:00:000/w
N N O [ F

E]éE]éE]éE]

g:1 528

ANMERKUNG:

PATCH

Im MTR-Modus gibt es zwei
Modul und Parameter-Typen,
die als ,Patch’ gesichert
werden.

Von den 60 verflgbaren Pat-
ches wurden 50 bereits ab
Werk vorprogrammiert.




3-03-3 Effekt <EDIT>, Patch-Bearbeitung

Nur im MTR-Modus

Sie kdnnen durch Anpassen von <EFFECT> und der zugehdrigen Parameter ein eigenes Patch erzeugen.

P
Wahlen Sie den nachsten No. : EDIT MEND
PATCH NAME und driicken Sie.
- <PRE AMP>
EFFECT Bearbeitung des PRE-AMP-
; . Moduls, das den Klang-
| Mo.BB:Fender Clean)|: charakter von Gitarren- und
: Bassverstarkern simuliert.
(OFF) (EDLT) (IWPORT >
WSTOP PR 1888 -_IJFF#I:IN -_T'fPE
“« & ¢
- . . . . ON  FD CLEAN
%ﬁ] 6 Wahlen Sie <EDIT> und driicken Sie.
' EFFECT
o <EFX>
No.88:Fender Clean Bearbeitung des EFX-Moduls

fur Hall-, Modulations/Cho-
rus- und Delay-Effekte etc.

Wahlen Sie den zu dndernden PARA- R

foh METER und driicken Sie. =
<~ . ON | RackComp
2~ EDIT:Fender Clean [WETF ] EXIT:EEN

<LEVEL>
Stellen Sie PATCH LEVEL ein.

EFFECT PATCH LEYEL

CAMCEL:

<RENAME>

FFECT PATCH RENAME
Eender Clean

[wa]

CANCEL:

<STORE>
Sichert das erstellte PATCH.

EFFECT PATCH STORE
STORE _TO l].BB

EXECUTE

[

CEL : EE

Andern Sie den PATCH NAME.

084
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3-03-4 Effekt <EDIT (PRE AMP)>, Bearbeiten der PRE-AMP-Module i Mm-Mods g

Sie kdnnen das PATCH mit PRE SET EFFECT bearbeiten.

—

Wahlen Sie das nichste PATCH aus und bearbeiten Sie es....S.084 ]

N

EINSTELLEN des Moduls PRE AMP

Wiéhlen Sie <PRE AMP> und
driicken Sie.

EDIT:Fender Clean
{IPRE AMP  [FD CLEAN

)
il

m
-
-
=
-
-
A

PR186A

8 Driicken Sie <ON/OFF> und das PRE-
AMP-Modul wird aktiviert.

PRE AMP EDIT

Ll I /O
q7 ON 7 FD CLEANM

EXIT!GEN

9 Wahlen Sie den zu bearbeitenden
ek PARAMETER und driicken Sie.

N PEE AMP EDIT

i 4 i
4 ¢

ON  Fp CLEAM |

[ WTOF ] EXIT:MEN

)
il

3INPOIN-dINY-34d 19p uapagieaq ‘< (dINY 3dd) LIG3> Py I

2

-

085

[ STELLEN SIE DIE PARAMETER EIN ]

.

SYMBOL

A=

STATUS PRE-AMP-MODUL
ON / OFF

S

EFFEKT-TYP: STELLEN SIE DEN
AMP-TYP EIN

O

CABINET EQ LEVEL ETC.

Z R

ZNR-SYMBOL

Siehe: [
PARAMETER im PRE-AMP-Modul
S.139




3-03-5 Effekt <EDIT (EFX) >, Bearbeitung der EFX-Module

Nur im MTR-Modus

Bearbeiten Sie das Patch, indem Sie zuerst verschiedene Parameter auswahlen, die dem gewdiinschten Effekt nah kommen.

—

Wihlen Sie das niachste PATCH aus und bearbeiten Sie es....S.084 ]

N

EINSTELLEN des Moduls EFX

7 Wahlen Sie <EFX> und driicken Sie.

lpee_awp_ lEn 1 Eanil

REMAME [ u
PR 1868

8 Driicken Sie <ON/OFF> und das EFX-
Modul wird aktiviert.

EFX EDIT
............ e
HO PRRM
. OFF
EXIT:GEN

PARAMETER und driicken Sie.
EFX EDIT

4 gl
ON  RackCone'|
EXIT:EEN

9 Wahlen Sie den zu bearbeitenden

HINWEIS:

Um die Module PRE AMP
und EFX auszuwahlen, mis-
sen Sie den Status zuerst
auf ON setzen.

Vorgabe: Im OFF-Modus
werden keine Parameter/Ein-

stellungen angezeigt.

Ohne "OFF"-Status sind die
Module aktiv

EFX EDIT
& Ay
MO PARM
TOOFF 1 N
EX1T:GED

-

SYMBOL

A=

STATUS PRE-AMP-MODUL
ON / OFF

EFFEKT-TYP: STELLEN SIE EFX EIN

o

VERSCHIEDENE PARAMETER

Siehe: I
PARAMETER EFX-Modul

S.141
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3-03-6 Effekt <EDIT (LEVEL/RENAME)>

Nur im MTR-Modus

[ | Stellen Sie die Patch-Pegel ein und andern Sie den Namen.
=
g | EFFECT(EDIT)....5.084 )
A \
m
S LEVEL —{ RENAME )
=
E ‘I Wahlen Sie <LEVEL> und drii- Wahlen Sie <RENAME> und
5 cken Sie. %ﬁ' driicken Sie.
=2 EDIT:Fender Clean e EOITE o
2 PRE AMP ‘FD CLEAN] gy e e ———
L JEEX NEF i PRE 4MP |FD CLEAN
v : ; EFX OFF I
‘[ RERAME 7 s ALEVEL Bgn :
MER 1088 et pmaaa ol

2 Andern Sie die Ziffer und 2 Andern Sie den PATCH-Namen
feh driicken Sie. e und driicken Sie.

A EFFECT PATCH LEYEL 2N EFFECT PATCH RENAME
Eﬁender Clean

CANCEL :GEN CAMCEL :GEN

Wiéhlen Sie <OK> und drii-
cken Sie.

EFFECT PATCH RENAME

Gender Clean
U

CAMCEL :GEN

087

ANMERKUNG:

Wenn der Wert veréndert
wurde, wird 'ED' eingeblen-
det.

Wenn Sie die Taste [MENU]
ohne den <STORE>-Vorgang
ausldsen, wechseln Sie eine
Ebene nach oben, ohne die

Anderungen zu sichern.



3-03-7 Effekt <EDIT (STORE)>

Nur im MTR-Modus

EFFECT{EDIT)...S.084

—

STORE

‘I O Wahlen Sie <STORE> und driicken Sie.

1

12

EDIT:Fender Clean

EFX OFF i
LEVEL  |g@
I RENAWE 3 .
d[sToRE > ol

hPE 1868

Waéhlen Sie die ,PATCH No.* fiir
das Speichern und driicken Sie.

PATCH STORE TO

{INo. 86: Fender Clean]f

CAMCEL : EEI

Waéhlen Sie <EXECUTE> und driicken Sie.

EFFECT PATCH STORE
AsToee 10 INn_an

CANCEL :EEI

ANMERKUNG:

Die veranderten Objekte sind mit 'ED" gekennzeichnet und
werden durch den <STORE>-Vorgang Ubernommen.

Wahlen Sie nicht <STORE>.
(nicht gespeichert)

El PRE AMP EDIT
4 {i »

ON  FD CLEAN
EXIT:GEN

EDIT:Fender Clean

I

Auswahl von <STORE>.

Wahlen Sie "YES" und es
wird Uberschrieben.

Wenn Sie das Patch nicht Uber-
schreiben mdchten, speichern
Sie ein neues Patch mit Hilfe
des <STORE>-Vorgangs.
Patches werden innerhalb
der Projekte gespeichert.

EDIT:Fender Clean
Store This Patch?
[¥ES]

kPR 1868

088
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3-03-8 Effekt-<IMPORT>, Einlesen eines Patches aus einem anderen PROJECT

Sie kdnnen ein editiertes und gesichertes EFFECT PATCH aus einem anderen Projekt in das aktuelle

[PBQJ.ELPJNESGH

GEWAHLTER EFFEKT...S.083<EFFECT>

-

<ALL> liest alle Patches ein ]7

089

<EFFECT>-Screen.

EFFECT

Mo.88:Fender Clean

Driicken Sie <IMPORT> im Wihlen Sie PROJECT
%_._» und driicken Sie.
iy
driicken Sie.

Wihlen Sie <MODE> und

EFFECT PATCH IMPORT

kPR 888

und driicken Sie.

PATCH IMPORT MODE

..............................................................

Wahlen Sie den gewiinschten Modus

| EACH BATCH ;
QIALL PATCHES |

kPR 888

5

Wiéhlen Sie <NEXT> und driicken
Sie.

EFFECT PATCH IMPORT

|
hPR 1666

Wiéhlen Sie <YES> und driicken
Sie.

EFFECT PATCH IMPORT|

Are You Sure?

CAMCEL :CEN
v

EFFECT

No.B88:Fender Clean

r A

EDIT| |IMPORT)
WET0F [ TALTT]

Alle in Schritt 4 ausgewéhlten
Patches werden nun in das
aktuelle Projekt eingelesen.



Nur im MTR-Modus

<EACH> importiert ein Patch

]

5 Wihlen Sie <NEXT> und driicken Sie. %

é

APRNIECT

EFFECT PATCH IMPORT
MODE

PR 1868

Wiahlen Sie das zu importierende Patch
und driicken Sie.

PATCH IMPORT FROM

CANCEL : G

Wiéhlen Sie, welches Patch in das
aktuelle Projekt importiert werden
soll, und driicken Sie.

PATCH IMPORT TO

CAMCEL - GE

==

gy

8 Wahlen Sie <YES> und driicken Sie.

EFFECT PATCH IMPORT| EFFECT
fre You Sure?
p | Ho.88:Fender Clean
i _ii_ F, a1
.......................... " u m EDIT LIMPDRTJ
CANCEL : EE | WTOF | PR 1888
Das in Schritt 6 ausgewahlte Patch
wird nun in das aktuelle Projekt
importiert.
ANMERKUNG:

Wenn kein PROJECT
vorhanden ist und Sie
<IMPORT> wéhlen,
wird "No Other Pro-
ject!" eingeblendet.

EFFECT

Mo Other Proiject!

CHI PR 1888

HINWEIS:

Einlesen fir MODE  p
Einlesen fur PROJECT p

Startet den Import fiir »
das aktuelle PROJECT

EFFECT PATCH IMPORT
MODE
PROJECT

Gewahltes PROJECT

090
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3-4-1 <KARAOKE>-Vorbereitung zum Mitsingen

Erzeugen Sie Musikdateien, wandeln Sie diese fir KARAOKE um und nehmen Sie dann Gesang oder zusétzliche Gitarren fUr diese Dateien auf.

[Ablauf fiir KARAOKE] Durch Driicken der Taste [MENU] filr
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
. mit der Bedienung im obersten Screen.
[Vorbereitung]
Vorbereitung der Stereodateien fiir ‘
die Backings . R - . .y .
i N 4 Vorbereitung des KARAOKE-Tracks ]—[Welsen Sie dem KARAOKE-Track eine beliebige Datei zu.]i
Erzeugen eines neuen Projekts fiir
"Karaoke" ......... S.118

Wihlen Sie das Symbol TRACK MENU
] und driicken Sie.

und driicken Sie. %

4 Wiéhlen Sie das Symbol TRACK MENU

Import der Datei in das Projekt
¢ Kopieren Sie die Datei in den

Funktion...... S.117 ﬁ

e 4 o N 200:00:00:000m N 200:00:00:000@

H 3+

ﬁ I

[Einstellen von KARAOKE]
(Vorbereitung fiir KARAOKE) | Hiei8:18:26 Ai6:]8:26

1. Wahlen Sie das 'TRACK MENU ICON - . . - . "
und ffnen Sie das 'TRACK MENU' Wahlen Sie <KARAOKE> und drii- Wahlen Sie <FILE> und driicken
2. Aktivieren Sie <KARAOKE>. % cken Sie. % Sie.
3. Weisen Sie die Dateien zu. <o <
EEEFNTRK1-88, WA [EIHEND DATA
o N\E s Gl
[Einstellen des Karaoke-Tracks] 1 |1i"| i L | " i
CEl\I.TIé;V(EkNCEL [_ore i {if H2 :
o KEY WETIR kPR 1888
* FINE-FINE

Wihlen Sie eine optionale Datei
% 3 Wihlen Sie <ON> und driicken Sie. % 6 und dliokon Sia

o HEEEFILE SELECT

[KARAOKE-BETRIEB]

4. SchlieBen Sie das Mikrofon an ﬁ ﬁ BACK=TRACKAA, WAY
5. Nehmen Sie die Einstellungen fiir NONE :
die Aufnahme-Tracks vor 1l @
6. Aktivieren Sie 'RECORDING'.
¢ Wiedergabe SELECT
o Aufnahme CAMCEL:

091



Nur im MTR-Modus

4[Fiihren Sie CENTER CANCELATION im KARAOKE-Track duroh]—[ lindern Sie die Tonart/KEY des KARAOKE-Tracks.

Weiter auf der néchsten Seite
>

)
J

Wahlen Sie das Symbol TRACK MENU
und driicken Sie.

.........................

_Sﬂ B16

200:00:00:000m

(E: I TS

E] E] E E] BOUHLE

LEi2H

Wihlen Sie <CNT CANCEL> und
driicken Sie.

R
+B BdB

[EEME BACK=-TRACK S8,

- o e |

S,
OFF

IPR]BB

cken Sie.

Wechseln Sie auf <ON> und drii-

[T BALK

LEUEL

« %

[ i3

+8. 8dE 1

CHT CAMCEL
&

1

11

12

[=00:00:00{000

Wiéhlen Sie das Symbol TRACK

MENU und driicken Sie.

cken Sie.
FRERORE ¢
EHT CAALEL].  LEEV]
T
OFF . OFF Hlli|
IaPR 1888

Nehmen Sie die Einstellung
vor und driicken Sie.

HARADKE |2 RALCKBH
|
% &
OFF Rl
.

Wiéhlen Sie <KEY> und drii-

v

HINWEIS:

Die Eintrage im KARAOKE-

Track unterscheiden sich vom
herkdmmlichen TRACK MENU.
[EETA BACK-TRACKE, | L)
‘
L= 3
+aidn{ ON ) (CN‘TCANCEL)
1| (KEY)
(FINE)
(FILE)
(KARAOKE)

092
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3-04-2 <KARAOKE>-Aufnahme zum Mitsingen

Nur im MTR-Modus [z==—z

uabuISH WNZ swyeuny-<IMOVHYI> I

093

1

14

15

——{  EinVeranderung der KARAOKE TRACK KEY | [

Wahlen Sie das Symbol TRACK

MENU und driicken Sie.

100:00: ﬂ ﬂﬂﬂ@l

Waihlen Sie <FINE> und drii-

cken Sie.

LARADKE | = HLKHH
W

« @ @ il
IJFF T OFF HH

(AT WPR)BAD |

Nehmen Sie die Einstellung vor

und driicken Sie.

[T BALK

| IEI
1 ¢ 0
orF TEa

“MPR 006

Aufnahme fiir KARAOKE

REC

¢
(v

‘I SchlieBen Sie das Mikrofon an.

Dricken Sie die INPUT-Taste fur die
gewUnschte Eingangsbuchse.

Wiahlen Sie das Track-Menii-Symbol und
wabhlen Sie.

n00:00:00: UDU@I

FARADKE

2

4 [STARTEN SIE DIE AUF-

Edsn: :

Driicken Sie 'PRACTICE' (keine

Aufnahme).

NAHME]

Aktivieren Sie die Aufnahme-

bereitschaft mit der Taste

[REC]. AnschlieBend starten
Sie die Aufnahme mit der Tas-

te [PLAY/PAUSE].

ANMERKUNG:

Diese Funktion steht in Ver-
bindung mit <EFFECT> nicht
zur Verflgung.

Siehe: I5°
<TRACK-MENU> N5




4-01

Im Anschluss an die Aufnahme konnen Sie die Datei mit der Taste [PLAY/PAUSE] wiedergeben.

Wiedergabe: Wiedergabe der Dateien (Stereo, 4CH und Stamina)

Wenn Sie die Dateien spater wiedergeben mdchten, gehen Sie folgendermal3en vor.

STAMINA Durch Driicken der Taste [MENU] fir ]

. mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

"Schnellverfahren"l
Driicken Sie im obersten

Screen TRACK . J/

Vv

] Driicken Sie.

Waihlen Sie <FILE> und drii-

cken Sie.
[ MENU |
I F
| FULDER :
MIFiLe
| INPUT ?
MFOLDER :81]

Waihlen Sie die Datei
und driicken Sie.

FILE MENU

STE-B81. WiY
| STE=B82, WAY
| STE=883. MP3 _

STE-B08. WAY H

hRFOLDER 81

3

HINWEIS:

Wahlen Sie <SELECT> und drii-

cken Sie.

RENAME n
MP3 ENCODE

MFOLDER: 1]

[WIEDERGABE]
Driicken Sie.

200:00:00:000 @

MLIESTE-B08. WAY

Hi@5:6 9: 18|

»Schnellverfahren®
Im obersten Screen
kénnen Sie die Da-
tei in den Ordnern

auswahlen.

Sie mussen den Dateinamen Uberpriifen.

e |m obersten Screen kénnen Sie zu Schritt 3 sprin-

gen, indem Sie die Taste TRACK [2] ausldsen.

e \Wenn Sie nach der Dateiauswahl die Taste [PLAY/

PAUSE] drticken, wird die Datei wiedergegeben.
e Sie kdnnen Dateien im Ordner direkt im obersten
Screen mit dem [DIAL] auswahlen.

Siehe: I
<FILE SELECT> ENIeY]

094
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4-02 Wiedergabe : <PLAY MODE>

Neben der herkdmmlichen Wiedergabe haben Sie folgende Optionen
1) Wiedergabe nur einer Datei, 2) Schleifenwiedergabe einer Datei und 3) Schleifenwiedergabe aller Dateien.
(3{YYIT Durch Driicken der Taste [MENU] fur ]
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.
4 [WIEDERGABE]
(@ ] Driicken Sie. @}:} Dridcken Sie.
N 100:00:00:000 @
[W.L-6STE=-B88, WAY
Wahlen Sie <PLAY MODE> und drii-
%ﬁ 2 cken Sie.
Ny | MENU
iy . )
{| INPUT i
(| REC
|| TOoL
LHIE
Wahlen Sie einen Wiedergabemodus
% und driicken Sie.
& T
ﬁ PLAY WODE PLAY ALL Wiedergabe aller Dateien im Ort §
PLAY ALL Wiedergabe einer Datei.
{| PLAY OME
| REPEAT OME Schleifenwiedergabe einer Komposition.
[ﬂHEEL: ledergane aller Datelen Im Ordner.

ANMERKUNG:
Wahlen Sie den gewlnschten

Modus. Diese Einstellung steht wahrend der Wieder-
gabe/Aufnahme nicht zur Verflgung.
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4-03 Wiedergabe : Setzen von Markern

Wahrend der Dateiwiedergabe kénnen Sie an beliebigen Stellen Marker anlegen.
Wahrend der Wiedergabe kénnen Sie bequem an diese Positionen navigieren.

[ So erzeugen Sie Marker ]

So geben Sie die markierte Datei
wieder

In Dateien mit Markern navigieren Sie
mit den Tasten [FF] und [REW] zwischen
diesen Markern.

REC

G

Driicken Sie wahrend der Wie-
dergabe die Taste [REC].

DATEI

Marker A

Marker B

v
P P

. \/

\

ANMERKUNG:

e Die Marker-Funktion steht nur bei WAV-Dateien zur VerfU-
gung.

¢ Pro Datei kénnen maximal 99 Marker gesetzt werden.

e Ein gesetzter Marker kann nicht mehr geléscht werden.

HINWEIS:

¢ Durch Driicken der [REC]-Taste wéahrend der Auf- @]
nahme erzeugen Sie Marker.

e Sie kdnnen die Marker in der Datei in der <MARKER-
LISTE> Uberprifen.

Siehe: 55> <MARKER-LISTE> S.115 ‘
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4-04 Wiedergabe : <AB REPEAT>

[ ] Mit der Funktion <AB REPEAT> kdnnen Sie den Bereich zwischen zwei Punkten in der Schleife wiedergeben.
§ [ Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]
o mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
Q mit der Bedienung im obersten Screen.
Q
§- [WIEDERGABE]
',\' @j ] Driicken Sie. @j Driicken Sie.
5 MENU AME: STE=-ARB. WAY A4MB STE=BB8, WAY
1] 1]

o - *
E % \é\{ahlen Sie <TOOL> und driicken
> = 1e. . ATE

[ MENU | AY () 20,
v &) | . - .

FILE ; REC [Setzen von Punkt A] Punkt A wird

1 @EUT i 3.1 : Driicken Sie. bewegt.
L A @j A4VB : STE-B88. WAY A4B: STE-B88. WAY |
[ WSTOF | FOLDER: A1 ]
3 Wahlen Sie <AB REPEAT> und driicken
et Sie.
==
A TOOL
Punkt A wird angelegt und wechselt zu Punkt B, der sich nun bewegt
REC [Setzen von Punkt B]
i Driicken Sie.
G WFOLDER: @1 AdVE: STE-B88. WAY - :
=L MEULDER: Bl Die Wiedergabe zwischen
v o S—m— den angezeigten Positi-
>
[A VB STE-088, WAY Ba:al:24 on wird in der Schleife
i durchgefiihrt.

HINWEIS:

Sie kénnen [A] und [B] auch im Stop-Betrieb anlegen.
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ANMERKUNG:

HINWEIS:
Achtung:
@3 Zur Navigation verwenden Sie die Tasten [FF]
oder and [REW]: Wenn Sie eine der Tasten kiirzer als

@ zwei Sekunden antippen, wechseln Sie zur
nachsten Datei. Wenn dort ein Marker exis-
Navigieren tiert, springen Sie zu diesem Marker.
durch langes Dricken Sie die Tasten [FF] und [REW] lan-
Driicken. ger als zwei Sekunden, um zur gewiinsch-
ten Markierung zu springen.

<AB REPEAT>

Wenn Sie nach dem Setzen
der A- und B-Punkte die
[REC]-Taste driicken, heben
Sie alle Einstellungen auf.

. Driicken Sie die Taste, um in der Datei nach
SETZEN/LOSCHEN der A & B-Pul vorne oder hinten zu navigieren

* Sofern in der WAV-Datei ein Marker gesetzt

wurde,springt die Taste zu dieser Markierung.

WIEDERGBE/PAUSE der Datei

Wenn Sie die Taste fur mehr als eine Se-
kunden halten, aktivieren Sie das schnelle
Vorspulen/Ruckspulen.

Wéhrend der Aufnahme und
Wiedergabe kdnnen Sie keine
Einstellungen nach Schritt 4
des <AB REPEAT> vorneh-
men.
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4-05 Wiedergabe : <SPEED> Nor im STEREO-Modus

Sie kénnen die Wiedergabegeschwindigkeit der Datei einstellen.

- ~ "Schnellverfahren"
Durch Driicken der Taste [MENU] fur Driicken Sie i berst
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie rucken sie im obersten

mit der Bedienung im obersten Screen. Screen TRACK _
Stellen Sie die Wiederga-
begeschwindigkeit ein.
= x e TE .
S ‘I Driicken Sie. 3 SEED.STE BoB. WAV
MENU B — O
Sie kénnen die Wieder-
aa:a1:iz24 gabegeschwindigkeit in
A H i 5%-Schritten zwischen
%ﬁ g:hlen Sie <TOOL> und driicken EAUEER | -0, 150% anpassen.
o [WIEDERGABE]
& [ MENU | @: Driicken Sie, _____
FILE ' SPEED:STE=A88, WiY
|| INPUT 4 Ik
REL 5 oder L
A — 5 [N
CHi@  MFOLDER: @1 B8:81:24
(CHEd EXIT:RED
% % Waéhlen Sie <SPEED> und drii- ANMERKUNG:
< cken Sie. Wéhrend der Aufnahme und Wiedergabe kdnnen Sie keine Einstellungen nach
N TOOL Schritt 3 fur <SPEED> vornehmen.
TUMER * HINWEIS:
METRONOME [ e Sie kdnnen dieses MenU direkt aufrufen, indem Sie die Taste TRACK [3] im
obersten Screen in jedem Modus Driicken Sie.
* Sie konnen die Wiedergabegeschwindigkeit in 5%-Schritten zwischen 50%
und 150% anpassen. (Vorgabe: 100%)
¢ Sie kdnnen die Wiedergabeposition mit den Tasten [FF] [REW] verschieben.
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4-06 Wiedergabe : <MIXER>

Nur im 4CH-Modus

Sie kdnnen zwei Stereodateien im 4CH-Modus mit LEVEL und PAN mischen.

|

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

| |

<LEVEL>-Einstellung

<PAN>-Einstellung )

@

MENU

1
2

Driicken Sie.

Wabhlen Sie <MIXER>

und driicken Sie.

| TooL L1 LT |
N[TEia  WFOLDER:81]

v

HSTOF

EXLT:CEN

-

[ i

| MIXER |
A GGHLEVEL: +8. BdB

1

L”

% MUTE

a 48,0dB_+12,0dB
Vorgabe: -0,0dB

die Einstellung wird
nun vorgenommen

Wert

Name des Parameters und aktueller

AL EYEL :
L™

[WETF | EXIT:E

5

[T [wixer — —] e
+8. Bdﬁ
0

o T Panregler-Symbol

i)
|

nach der Einstellung mit—— Parameterauswahl

den Symbolen Uberprifen

Uber das Symbol

4

(-1 L ECENTERTS
—— "Iﬂ

L 100 _C _R 100
Vorgabe: Center

HINWEIS:

Reihenfolge im Mixer-Screen:
[MIC] LEVEL - [MIC] PAN -
[INPUT] LEVEL - [INPUT] PAN
in der Schleife
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4-07

Wiedergabe: Wiedergabe-Dateien (MTR-Modus)

Nur im MTR-Modus |

Im MTR-Modus gibt es verschiedene Wiedergabe-Mdglichkeiten: Erzeugen Sie Dateien im gewtinschten Aufnah-
me-Modus, ordnen Sie diese den Tracks zu und geben Sie diese dann nach Bedarf wieder.

[ |
=
a
2 TRACK [1] [2] [3] [4]
% Erste Aufnahme + = Driick ’ Keine Datei H Keine Datei H Keine Datei ‘
“ auf einem Track rucken TRK1-00
E '. .wav
= :
g Zweite Aufnahme n @] Driicken PLAY REC ’ Keine Datei H Keine Datei ‘
tg,_ auf einem Track ; TRK2-00.wav
© $ x
o Dritte Aufnahme Rec PLAY PLAY REC | Keine Datei |
8 auf einem Track + @] Driicken . :
& : TRK3-00.wav
=] ! X ¥
2 Letzte Aufnahme + = Driicken PLAY PLAY PLAY REC
5' auf einem Track @ : : : TRK4-00.wav
= : ; :
8 Wiedergabe von 4 32 priicken PLAY PLAY PLAY PLAY
e Tracks TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav
'd N
zoso (T T I
nahme au
einem Track OVERWRITE =~ TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav
L Driicken  ALWAYS NEW TRK1-01.wav )
'd N
Wiedergabe @::l Driicken PLAY PLAY PLAY PLAY
L Anordnung zufélliger Dateien Guitar.wav Bass.wav TRK3-01.wav TRK4-01.wav )
Wenn Sie alle Tracks einzeln belegt haben. ;.....................................................:
Siehe: IS°<TRACK-MENU>
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4-08 Wiedergabe: Zeitkalkulation mit dem Counter  trimwrR-tods

Sie kdnnen die Aufnahmezeit oder jeder andere Zeitangabe einblenden lassen, indem Sie den

Counter in den entsprechenden Modus versetzen.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

Durch Driicken der Taste [MENU] fir
mit der Bedienung im obersten Screen.

‘I Wahlen Sie die Coun-
% ter-Ziffern im obersten
Screen an und driicken

ihy Sie.
5(0: ﬂﬂ Uﬂ=ﬂﬂ___,_2| Counter

[ 811 B0

HINWEIS

00:00:00/000;

Stunde : Minute : Sekunde : 1/1000 Sekunde

3

Stellen Sie die Zeit ein:

Waihlen Sie die Ziffern

auf Basis der kalkulierten
Stunde / Mlnute / Sekunde aus.

Andern Sie die Ziffern und drii-
cken Sle .............

‘ .'+r'

_sn A [:§ | 5:28

102

J9]UN0Y WIBp HW uoneny|equaz : aqebispaim I



5-01 Bearbeiten / Ausgabe : <ORDNERAUSWAHL>

AT\ Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
. mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

@)
S

<THVMSNVHINQHO> : eqeBsny / usyaqiesg I

"Schnellverfahren"
Driicken Sie im obersten >

Screen TRACK . J/

<

103

Driicken Sie.

Wahlen Sie <FOLDER> und
driicken Sie.

H[FOLDER §
| FILE D‘E
‘| INPUT :

L H

[ 1 =t Y

RFOLDER: A1

§ | m— ]

Waihlen Sie einen optionalen Ordner
und driicken Sie.

FOLDER SELECT

HIFOLDERA] H

| FOLDER®2
| FOLDER®3
| FOLDER®4 I
MFOLDER : 1]

L—aktueller Ordner

Der Ordner, in dem die Aufnahme gespeichert ist, und die Datei fir die Wiedergabe werden ausgewahit.

ANMERKUNG:

e Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verfigung.

e Sie kdnnen jeden beliebigen der 10 Ordner im STEREO/
STAMINA- und 4CH-Modus auswahlen.

HINWEIS:

Sie kénnen <FOLDER SELECT> mit der Taste TRACK [1] im
obersten Screen auswahlen.



5-02 Bearbeiten / Ausgabe : <DATEIAUSWAHL> [E7E

Auswahl von Wiedergabedateien aus der Dateiliste.

STEREOj 4CH f MTR

STAMINA Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
RE. mit der Bedienung im obersten Screen.

Wahlen Sie <SELECT> und drii-
@j % cken Sie.
e - = =
)| 1 rackensie 2
"IMFUKMAT LUN
REMNAME n
MP3 ENCODE d
- . .. . | WFOLDER:A]]
% 2 Wabhlen Sie <FILE> und driicken Sie.
q=o=p m V
ks TEdibER ] i 200:00:00:000@| [100:00:00:000
@ ELEST .
| INPUT i
LHREE U
»Schnellverfahren* LHIGE WFOLDER:B1
Driicken Sie im obersten >

Screen TRACK

) \
. . . . . Uberpriifen Sie den Dateinamen.
3 Wabhlen Sie eine optionale Datei und
driicken Sie.
FI'-E MENU HINWEIS:

STE-BBI. u.uw |
g;E-gg% Hg; mit dem [DIAL] auswahlen.
E = .FULDER'BI = >| <FILE>-Handling ist
- ier identi Schritt 3 <FILE SELECT> springen.

hier identisch

e Sie kdnnen Dateien im Ordner direkt im obersten Screen

e Sie kdnnen mit der Taste TRACK [2] im obersten Screen zu
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5-03 Bearbeiten / Ausgabe : <DATEIINFORMATION>

Diese Funktion blendet die gewahlten Dateiinformationen ein.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Wabhlen Sie <INFORMATION> und
%ﬁl driicken Sie.

STE-888. WAY
ﬁ SRFLFECT

| INFORMATION

WP3 ENCODE
hFOLDER: A1
v

FILE INFORMATION
NAME |STE-BR8. WAY §
DATE |2088-85-31

21:38:16
FORMAT|WAY44 .1716 U

EXIT:0EN

{H 1]

X
IT:
=X
&+
=
T
L, | m—

<NOILVINHOANIIZLVYQ> : @qebsny / usjiagiesg I

NAME Name der Datei

Aufnahmedatum oder Datum, als die Datei mit

DATE
einem PC oder anderen Gerat erzeugt wurde.

Das Dateiformat.
* Im MTR-Modus wahlweise MONO oder STEREO.

FORMAT

SIZE GroBe der Datei (kB oder MB)

TIME Aufnahmezeit der Datei.

105



5-04 Bearbeiten / Ausgabe : <LOSCHEN DER DATEI>

L&schen einer Datei.

N

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Wabhlen Sie <DELETE> und dri-

cken Sie.
STE=B88. WAY
DIYIDE
MOYE

A MARKE 1L TST

) MFOLDER : 81

5 Wahlen Sie <YES> und driicken Sie.
DELETE : STE=888, WA'Y [pclge oSl pEIE

Are You Sure?

CANCEL :050

STEREOR 4 C

ANMERKUNG:

Achtung:

Nach dem Loschen kann die Datei

nicht wiederhergestellt werden.
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<N3I31vA H3TTV NIHOSQT> : 2qebsny / usyaqieag I

5-05 Bearbeiten / Ausgabe : <LOSCHEN ALLER DATEIEN>

Loschen Sie alle Dateien in Ordnern und Projekten.

107

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

<o

= =

Wihlen Sie <DELETE ALL> und drii-
cken Sie.

STE=-888. WAY

MOYE f
MARK LIST H
| —

yloE el
MFOLDER: 81

5 Wihlen Sie <YES> und driicken Sie.

LNy S RSN ——Name des Ordners oder
Are You Sure? Projekts, dessen Daten Sie

N — - léschen méchten.

nu
CANCEL: I
v

[ MENU

FOLDER
PUT

-

IN
REC

OLDER : 81

f | m— ] ]

ANMERKUNG:

Nach dem L&schen kann die Datei
nicht wiederhergestellt werden.




5-06

Bearbeiten / Ausgabe : <(KOPIEREN EINER) DATEI>

Nur im MTR-Modus

Sie kénnen im MTR-Modus Dateikopien anlegen und die Kopie im selben Projekt im MTR-Modus ablegen.
Diese Funktion empfiehlt sich, um Dateien vor dem Uberschreiben zu schiitzen oder als Kopie abzulegen.

[ 00090

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mit der Bedienung im obersten Screen.

] Driicken Sie.

Waihlen Sie <FILE> und
driicken Sie.

4

Wihlen Sie <COPY> und drii-
cken Sie.

<
A TRK1-88, WAY
INFORMATION
EEHF&HE

[ MENU |
[ FoLBER N Wihlen Sie <EXECUTE> und
H|F1LE % driicken Sie.
| INPUT vy
|| REC g FILE COPY
OLDER:B1 & NAME_____|rnov—aenl
. - .. A HIEXECUTE ES
Wiéhlen Sie die gewiinschte Datei und
3 driicken Sie.
NDR 1860
FECE
TRK1-88. Wiy HINWEIS:
Andern Sie den Der Name der kopierten Datei ist "COPY-XXX". Sie kdnnen
Dateinamen: ihn bei Bedarf andern.
R
|G — Siehe: 15
i COPY=B88
2 ERELIE R we <FILE RENAME>
arn
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5-07 Bearbeiten / Ausgabe : <UMBENENNEN EINER DATEI>

Im STEREO-, MTR- und STAMINA-MODUS konnen Sie den Dateinamen andern.
# Bei Aufnahmen im 4CH-MODUS koénnen die Dateinamen nicht gedndert werden.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Wahlen Sie <RENAME> und [Eingabe von Zeichen/Ziffern]
%ﬁ* driicken Sie. % Wihlen Sie.
3 STE 906, i =

g Wahlen Sie das Zeichen mit
dem [DIAL]

THPEENCUDE i

r

RFOLDER: 81

CANCEL :GEN

[Andern der Zeichen/Ziffern nach Bedarf.] (R——2 7 Driicken Sie.

Wihlen und driicken Sie. 4-{}-» FILE RENAME
FILE RENAME SEE-BBB Driicken Sie das [DIAL], um

H A N I A — die Anderung anzunehmen.
;SIEg-BBB Wahlen Sie das zu

------------ andernde Zeichen

<|31va "3ANI3 NINNINIGWN> : 2qebsny / usyiaqieag I

CANCEL : (I

8 Wihlen Sie <OK> und driicken Sie.

Driicken Sie das T
[DIAL], um das Zei- m ‘5"“E CLL

chenzuunterlegen. | | 777

CANCEL :CEN CANCEL :GEN
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HINWEIS:

ANMERKUNG:

Anzeige, wenn der Da-
teiname langer als 12
Zeichen ist.

Wenn der Dateiname aus
mehr als 12 Zeichen besteht,
weist ein Dreieck darauf hin,
dass Zeichen aktuell nicht
dargestellt werden.

FILE RENAME
(DKWY BEST MUs~

CANCEL :CE

Sie kénnen die Zeichen in
dieser Reihenfolge &ndern:

(Leerzeichen) 1#$%8&'()+,-
0123456789;=@ABCDEFGH
[JKLMNOPQRSTUVWXYZ]A
_abcdefghijkimnopgrstuvwx
yz{}"

Im Fall von zwei Dateien
mit demselben Namen:
Wenn "This file name already
exists!" eingeblendet wird,
wird der vorherige Screen
eingeblendet und Sie mus-
sen einen anderen Namen
eingeben.

FILE RENAME

This File Hame
Already Exists!

CAMCEL :CEN
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5-08 Bearbeiten / Ausgabe : <MP3-KODIERUNG EINER DATEI>

Nur im STEREO-Modus

Im STEREO-MODUS koénnen Sie WAV-Dateien in das MP3-FORMAT (Bitrate optional) umwandeln.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

EXE

= e Es kénnen nicht zwei Datei-

‘ en unter demselben Namen
abgelegt werden. Wenn

<|31va "3ANI3 DNNYIIAOM-EdIN> : @qebsny / uspagleag I

Wahlen Sie <MP3 ENCODE> und Wihlen Sie <EXECUTE> und
% driicken Sie. % driicken Sie.
e R ricken Sie
A STE-888. WAY i A FILE MP3 ENCODE
SELECT I I8
INFORMATION
A REMAME .
| WFOLDER: 01 MFOLDER: 81
Wahlen Sie <BIT RATE> und HINWEIS:
% 5 driicken Sie.
P4 . . e Der Name der kodierten Datei wird automatisch in "Origi-
0D nl FILE MP3 ENCODE L naldateiname.mp3" umgewandelt.

FILE MP3 ENCODE

File Mame Exists!

hFOLDER:81 "The file name already .
. . ) LAMLEL
exists!" eingeblendet wird,
% Wabhlen Sie die gewiinschte wihlen Sie <RENAME> und RFOLDER: 61
P Bitrate und driicken Sie. erzeugen einen anderen Namen.
N MP3 BIT RATE
f _— B Bitrate wird in der 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192, 224,
168kbes kbps ausgewahlt: 256, 320, VBR Vorgabe: 128 kbps
i| 192khbps
| 224kbps i .
RFOLDER: 81 Siehe: I  <FILE RENAME> (S.109]
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5-09 Bearbeiten / Ausgabe : <NORMALISIEREN EINER DATEI>

Diese Funktion hebt den maximalen Pegel in der Datei zugunsten einer verbesserten Klangqualitat automatisch

auf O dB an.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104<DATEIAUSWAHL> ]

S

Py

iy

Waihlen Sie <NORMALIZE> und

driicken Sie.
4CHAAAM - 1. WAY
SELECT
INFORMATION
ASTEREN _ENCODE . B
WFOLDER: A1

Wahlen Sie <YES> und driicken

Sie.

FILE MORMALIZE

Are You Sure?

HISTE-888, WLy
| STE-881, WaY
| STE-882. Wiy
| STE=883. MP3

MFOLDER:81] [

ANMERKUNG:

Die <NORMALIZE>-Funktion steht nur bei WAV-

Dateien zur Verfugung.
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<|31va "3NI3 DNNYIIAOM-03HILS> : 2qebsny / usnageag I

5-10 Bearbeiten / Ausgabe : <STEREO-KODIERUNG EINER DATEI>

Diese Funktion gibt mit der Kodierung 4CH STEREO eine WAV-Datei als STEREO-Datei aus.
Die kodierten Dateien werden in dem Ordner im STEREO-Modus abgelegt.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

fir das Kodieren aktivieren.

[ Wihlen Sie <STEREO ENCODE> |—| Konfiguration <MIXER>: 5¢solen dieM'XEF"E‘”S*e”““ge”]

Wihlen Sie <STEREO ENCODE> V\{éhlen Sie <MIXER> und driicken
und driicken Sie. '%4_“’ Sie.
ACHBOBM L. WAy A STERED EN[.l]DE
SELECT 1
L INENRMATTON I . EﬂEEu%E LULDERY1
1
WFOLDER:B1 FOLDER:81
% 6 Wihlen und driicken Sie.
o MIXER ENABLE
ﬁ _. ........................................
DISABLE
Siehe: IF°
MFOLDER: 81 <MIXER>

ENABLE Einstellung wird aktiviert.
DISABLE die Einstellung wird deaktivliert Die zwei Dateien
werden 1:1 zusammengemischt

13



Nur im 4CH-Modus

HINWEIS:

e - Wahlen Sie den Ordner im STEREO-
Wahlen SIe <SAVE IN> Modus, um die Dateien zu sichern.

AUSFUHRUNG

H[FoLDERB1 ;
| FOLDERBZ :
| FoLpERS3
| FOLDERB4

Wahlen Sie <SAVE IN> und
driicken Sie.

FILE STERED ENCODE

MIXFR FNLRLF

[T

Wihlen Sie den Ordner <SAVE IN> und
driicken Sie.

NFOLDER: 61]

Wabhlen Sie <EXECUTE>

und driicken Sie.

FILE STEREOQ ENCODE

MIXER ENABLE
SAVE TN FNIL.DERA1L

I
MFOLOER: A1

Es kénnen nicht zwei Datei-
en mit demselben Namen
abgelegt werden. Wenn "File
name exists!" eingeblendet
wird, wahlen Sie <RENAME>
und geben einen anderen
Namen ein.

FILE STERED ENCODE
File Mame Exists!

CANCEL
MFOLDER : A1

Die kodierten Dateien wer-
den in dem Ordner abgelegt.
Der automatisch vergebene
Dateiname ist derselbe wie
im 4CH-Modus, jedoch wird
M/I'in MIX abgeadndert.

Siehe: I
<FILE RENAME> EHIE)
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5-11 Bearbeiten / Ausgabe : <MARKER-LISTE>

Sie kdénnen die Liste der in der WAV-Datei gesetzten Marker einsehen.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

<31SIT-HINUVIN> : aqebsny / usjieqiesg I

%ﬁ] Wahlen Sie <MARK
R LIST> und driicken Sie. HINWEIS: S TE-0B. WY
giy STE-BH8. WAY - Wenn die gewtinschten Dateien keine Marker ent- o Mark!
NORMALIZE ird " 1" e 0 Mark:
DIVIDE H halten, wird "No Mark!" eingeblendet.
A wnue
Bl . L MFOLDER ! A1]
WFOLDER: 81 Sound-Dop-Outs (Spriinge) bei einer
v SD-Karte
Wenn Sie die aufgenommenen Daten auf eine SD-Karte Ubertragen, kann die Ver-
_ MARK LIST i arbeitungsgeschwindigkeit variieren, wodurch Drop-Outs auftreten.
i BBEB':'IEB? Die Verarbeitungsgeschwindigkeit ist vom Modus, dem <REC FORMAT>, dem
Eﬂ% ggg%gg SD-Kartentyp etc. abhangig. Wenn der Zugriff gering ist, treten kaum Drop-Outs
|Eed B@:52:@8 auf, wenn der Zugriff hoch
EXIT:EN - ist, treten mehr Drop-Outs

WAV96 kHz/24 Bit  WAV48 kHz/24 Bit auf. In diesem Fall wahlen Sie
Dieser Marker zeigt, wo WAV44.1 kHz/24 Bit ; ‘ ; ;
Drop-Outs aufgetreten sind. Schwer WAV96 kHz/16 Bit WAV48 kHz/16 Bit ein weniger datenintensives
A WAV44.1kHz16 Bt <REC FORMAT>.
——Der Marker wird vom Anwender , .
erzel WAVA48 kHz/24 Bit
gt.
WAV44.1 kHz/24
Bit
WAVA48 kHz/16 Bit
ANMERKUNG: WAV44.1 kHz/16 Siehe: 1=
Der H4n kann Positionen automa- Bit 1S.051
tisch markieren, an denen Drop- <REC FORMAT> SRYSL
) p MP3 Setzen der Marke XL

QOuts bei der Aufnahme auftreten.
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5-12 Bearbeiten / Ausgabe : <DIVIDE>

Nur im STEREO-Modus

Im STEREO-Modus kénnen Sie die Dateien an jeder beliebigen Position teilen.

—

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Wabhlen Sie <DIVIDE> und drii-

4 cken Sie.

STE-888. WiY
REMAME
MP3 ENCODE
0

ANDRMALTIE

' WFOLDER: 81

[WIEDERGABE]
Driicken Sie.

Oben: die aktuelle Position in der Datei.

_J_ |  FILE DIVIDE

I—
gaiali2g

Unten: die aktuelle Zeit in der Datei.

REC [DIVIDE POSITION]
Driicken Sie die Taste am
gewiinschten Schnittpunkt.

FILE DIYIDE

Waihlen Sie <Yes> und drii-

cken Sie.
==
[ FILE DIVIDE |
A FILE DIVIDE

Are You Sure?

:%
[=]

CANCEL : EE

HINWEIS:

* Nach dem <DIVIDE>-Vorgang werden zwei

Dateien angelegt: Der vordere Teil erhalt die
Dateiendung [A], der hintere die Endung [B].

Tastenfunktionen bei
<DIVIDE>

REC
DIVIDE @

WIEDERGABE
oder WIEDERGBE/
PAUSE der Datei @
Halten der Taste
flr mehr als eine

Sekunde entspricht
‘HOLD’. VOR- UND
RUCKSPULEN

Spulen in
1-Sekunden-
Schritten.

Die markierte Datei
springt zur ‘MAR-
KIERUNG'.
(Einfach drticken)

RFOLDER A1
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<3IAOW> : @qebsny ; usyaqieag I

5-13 Bearbeiten / Ausgabe : <MOVE>

MTR
o)

Diese Funktion dient dazu, Dateien in einen anderen Ordner oder Modus zu bewegen.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

117

Wahlen Sie <MOVE> und
driicken Sie.

STE=-B88. WiY
MP3 ENCODE i

NORMALIZE

ARIVIDE

| MFOLDER : A1

Wabhlen Sie <MOVE TO> und

driicken Sie.

FILE MOYE
HIMOYE TO |STERED |}

AEXT ¥

hFOLDEE:81

Q

us.

FILE MOYE TO

HISTERED FOLDER
|MTR PROJECT :

CAMCEL : G

Waihlen Sie den Move-Modus

/

Waihlen Sie <NEXT> und
driicken Sie.

FILE MOYE

MFOLDER: 81

Wabhlen Sie den gewiinsch-

ten Ordner (Projekt).
FOLDER SELECT

{|FOLDERB1
{| FOLDERB2
{| FOLDERB3
;| FOLDERB4

CANCEL : G5
v

FILE MENU

STE-A81. WAY
STE=-882. WaY
STE=883. WAY
STE-884. WAY

MFOLDER: 81

[ ]

Siehe: Iz
<NEW PROJECT> (ENEE)
<FILE RENAME>  EHIO%2

ANMERKUNG:

GEEIGNETES DATEI-FORMAT

e Stereodateien kénnen in Ste-
reo-Ordnern abgelegt werden,
Monodateien jedoch nicht.

e 4CH-Dateien kénnen 4CH-
Ordnern abgelegt werden.

e Fir eine MTR-Projekt missen
Sie das Format 44,1 kHz/16 Bit
gewahlt haben.

e Wenn Sie Dateien in einem an-
deren Format verwenden, wird
"44,1 kHz/16 Bit WAV Format
Only! " eingeblendet.

FILE MOYE

44 ,1kHz/16bi t
WAY Format Onlv!

—

RFOLDER 61

VERSCHIEBEN IN MTR-ORDNER
Um die Ordner im MTR-Modus
zu verwenden, missen die
Projekt-Ordner vorbereitet
werden. Wenn kein Projekt-
ordner vorhanden ist, wird ,No
Project!” eingeblendet.

FILE MOYE

Mo Proiject!

—

WFOLDER 61




5-14 Bearbeiten / Ausgabe : <NEW PROJECT>

Nur im MTR-Modus

Hier konnen Sie ein neues Projekt, in dem Musik angelegt wurde, als Einheit anlegen und im MTR-Modus Einstel-
lungen fur 'AUDIO TRACK'" oder 'EFFECT" anlegen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

] HINWEIS:

Driicken Sie.

S5
Wahlen Sie <PROJECT> und drii- A i
cken Sie. EAECUIE ~[F
I TR v

" -y

HlprOIECT '
| FILE EF

{| EFFECT

T :
LiAru ¥

| WSTOP | PRIBBA

driicken Sie.

PROJECT

{[NEw PROJECT

[ Ta LTI

Ml
m
o]
-

So andern Sie den Namen des neuen Projekts.
Waihlen Sie <NAME> und driicken Sie.

Wahlen Sie <NEW PROJECT> und

Waihlen Sie die Ziffer und driicken Sie.

NEW PROJECT NAME
(0K PR 1888

CANCEL:

NEW PROJECT Ni&ME
(0K)gr 1008

CANCEL :GEI

Wiahlen Sie <OK> un v
% driicken Sie.
K NEW PROJECT NAME NEW PROJECT NAME
gy RR 008 [@KIER 808

ahlen Sie <EXECUTE> und drii-
cken Sie.

| CANCEL:GHED]

CANCEL :GE

Nummerierung der

Projekte

e Der H4n vergibt die Num-
mer ab 1 aufsteigend au-
tomatisch.

e Sie kbnnen die Nummer
nicht verandern.

e Sie kdnnen denselben Na-
men in mehreren Projekten
verwenden

MAME DR 1

| S

hPR1086

Maximale Projektzahl

Sie kdnnen maximal 1000
Projekte anlegen. Jeder Pro-
jekt-name kann aus bis zu acht
Zeichen bestehen.

(Leertaste)!"#$%8&'()*+,-./0123456789:;<=>?@AB-
CDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ\]A_abcdefghi-
jkimnopgrstuvwxyz{i}”

Um Zeichen zu andern, gehen Sie nach der beschriebenen Methode vor:
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5-15 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (SELECT) >  turimure-tots

Import in andere, auf der SD-Karte gespeicherte Projekte.

w1 mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
[@:0:0:0]] it der Bedienung im obersten Screen.

—

MTR Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

% Wihlen Sie das gewiinschte

@j ] Driicken Sie. ! Projekt und driicken Sie.
- a

{[N0. 860 —Pribae ||

Waihlen Sie <PROJECT> und
driicken Sie.

poivics CANCEL * G
A _ _IE_ v
| 200:00:00{000%
| EFFECT 5
PRIBBD |

[ me1e:18:26

Wabhlen Sie <SELECT> und
% driicken Sie.
o=
rhy

PROJECT
Er i

kPR 1868
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5-16 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (DELETE) > twrimue-tous

Mit dieser Funktion I6schen Sie ein Projekt.

—

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

1

2

Driicken Sie.

Waéhlen Sie <PROJECT>

und driicken Sie.

Wabhlen Sie <DELETE>

und driicken Sie.

PROJECT

kPR 1668

5

ynl el

Wabhlen Sie das zu I6schen-
de Projekt und driicken Sie.

PROJECT DELETE

a3=n4=n i

ND. 882  MUSICL !

ND.BB3  MUSICZ [
PR 1668

Waihlen Sie <YES> und

driicken Sie.

PROJECT DELETE

Are You Sure?

nu

CAMCEL : 0N

v

100:00:00:{0005m

0000
E_sng:][:gt:i-_ur.{:

ANMERKUNG:

Nach dem L&schen kann ein
Projekt nicht wiederherge-
stellt werden.

HINWEIS:

Ein geschitztes Projekt kann
nicht geldscht werden. Sie
mussen den Schutz zuerst
aufheben, um es zu I6schen.

Siehe: I=°
<PROTECT> B4
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< (3IWVN3Y) 1Lo3rodd> : aqebsny / uspagleag I

5-17

Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (RENAME) >

Sie kdnnen den Namen des Projekts andern.

121

MTR
©000)

Durch Driicken der Taste [MENU] fir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

—

‘I Driicken Sie.

Wahlen Sie <PROJECT> und

driicken Sie.

PROJECT |
FILE
EFFECT

| :

MPR 1988
Wahlen Sie <RENAME> und
driicken Sie.

PROJECT

NEW PROJECT I
{IRENAME | JH

COPT U

MPRIABH ]

Wahlen Sie das gewiinschte
Projekt und driicken Sie.

PROJECT RENAME

CANCEL :CEN

Hln0. 668 PRIBEE R

!
i

Nur im MTR-Modus

MTR
(EXL)

5

6 Andern Sie die Ziffer

Wabhlen Sie die gewiinschte Ziffer und

driicken Sie.

PROJECT RENAME

CANCEL !

>

PROJECT RENAME
KR 1888

CANCEL :GEI

und driicken Sie.

PROJECT RENAME
(@3)ER 1000

CANCEL:

>

PROJECT RENAME
XR1088

CANCEL :

7 Waihlen Sie <OK> und driicken Sie.

PROJECT RENAME

CAMCEL:

Sie kénnen die Zeichen in dieser Reihenfolge

andern:

(Leerzeichen) "#$%&"'()*+,-
./0123456789:;<=>7@ABCDEFGHI-
JKLMNOPQRSTUVWXYZ[ \ ]A_abcdef-

ghijklmnopgrstuvwxyz{}”

HINWEIS:

Projektnummer:

e Der H4n vergibt die Nummer

ab 1 aufsteigend.

e Sie kdnnen die Nummer nicht

verandern.

e Sie kbnnen denselben Na-
men in mehreren Projekten

verwenden.



MTR

5-20 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (COPY)> Nur im MTR-Modus

Kopieren Sie das Projekt und erzeugen Sie ein neues Projekt mit einer neuen Nummer.

[ Wiéhlen Sie ein Projekt und beginnen Sie ...S.119<FILE SELECT> ]

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

SE—

MTR Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

] Driicken Sie.

e

HINWEIS:
Waihlen Sie <PROJECT> und Andern Sie die Projekt-Nummer, um die Kopie dort abzulegen.
driicken Sie.
~e [ MENU |
s ProJECT ] i
{|FILE [N,
{|EFFECT NAME PR 1882
TINFUT ‘Y EXECUTE Ed
CHIE PR 1688
% 3 Wahlen Sie <COPY> und driicken Sie. Anzeige der niedrigsten
O freien Nummer.
o PROJECT
iy NEW PROJECT .
SELECT Andern Sie den Projekt-Namen nach dem Kopieren.

=
% 4 Wahlen Sie <EXECUTE> und driicken Sie. A ; | | I
~or PROJECT COPY [EAELUIE P ol g
& COPY TO  |NO. 882
Inawe | ppiaes |
| ' -
kPR 1688 Siehe: = <PROJECT(RENAME)> EXPA
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< (3ONNO9Q) L23roydd> : @qebsny / usHagleag I

5-20 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (BOUNCE)>

Sie kdnnen eine Datei in MONO oder STEREO anlegen, die eine Mischung der zuletzt erzeugten Aufnahmen im
MTR-Modus darstellt.

123

[

Wiabhlen Sie ein Zielprojekt und beginnen Sie ....S.119]

MTR

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir

mit der Bedienung im obersten Screen.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie ]

Wahlen Sie <BOUNCE>

]—[Wéihlen Sie den Namen fiir das Bouncen.

# Wenn Sie keine Anderung vornehmen,
blattern Sie weiter.—

]7

1

Waihlen Sie <BOUNCE>
im obersten Screen und

driicken Sie.

BOUNCE-Symbol

I"I
L 2

= =

2 Waihlen Sie <NAME> und driicken Sie.
[ BOUNCE |

| FURMAT STEKED
EXECUTE |»

Wenn Sie den Namen nicht
andern, wird automatisch

__ ein Dateiname vergeben:
hPR 1888 BOUNCE XX

3 Andern Sie die Dateinamen einzeln.

BOUNCE FILE NAME

CAMCEL :GHE

Siehe: IS5 <FILE RENAME> S.109)




Nur im MTR-Modus

4[ Waihlen Sie den gewiinschten Ausgabetyp ]—[

Ausflihrung ] HINWEIS:
Wihlen Sie <FORMAT> und Wahlen Sie <EXECUTE> und BOUNCE bedeutet, dass
% driicken Sie. % 6 driicken Sie. die Musikdaten auf den un-
< <> terschiedlichen Tracks und
2 | BOUNCE | X [ BOUNCE | Dateion i eine Storeo. oder
A NAWE MNAME BOUNCEBS )
i = LED ) lerepen. | Monodatei zusammenge-
JIEXECUTE > |} fasst werden.
I .
— 5min
| WPRIAAA | I T
PR 1888 R]BBB TRack! |
Wahlen Sie den Dateityp und TRACK2 [ BOUNCE Smin
driicken Sie. -EEIEI_ TRACKS
BOUNCE FILE FORMAT How Processing TRACK4 [ J—
HISTERED FILE
(8 S =  ee——
mOnNG .
Wenn Sie <BOUNCE> aus-
TTALLT] Lenn 1o = .
= fUhren, wird im selben Ord-
CAMCEL :EE — BOUNCE | ner eine neue Datei angelegt.
STEREO STEREO-Datei .
atei Completel ANMERKUNG:
MONO MONO-Datei Diese Einstellung steht wah-
rend der Wiedergabe/Aufnah-
kPR 1888

me nicht zur Verfigung.
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< (L93104d) 193rodd> : @qebsny / uspagleag I

5-20 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (PROTECT) >  nurimwrr-mouus ¢

Der Einsatz der PROTECT-Funktion bei einem Projekt sorgt daflr, dass Tracks nicht geteilt und
Dateien in diesem Ordner verandert werden.

[Wéihlen Sie ein Zielprojekt und beginnen Sie....S.119]

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Waihlen Sie <ON> und
‘I Driicken Sie. driicken Sie.
(@ =
@ 2

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

NEF
qjoN ]
2 Waihlen Sie <PROJECT> und
driicken Sie. :
Pl CAMCEL :GEN i
3 [ —T— T
HIPROIECT Die Markierung zeigt die ge-
| FILE schiitzten Projekte.
i| EFFECT
INRUT U
PR]1888 ANMERKUNG:
Wenn Sie versuchen, eine Datei BN TRE 1-88. WAY
Waihlen Sie <PROTECT> und zu verandern, die einem Track :
% 3 driicken Sie. zugeordnet ist, wird "Project | |Proiect Protected
‘%" PROJECT Protected" eingeblendet.
PR 1888

HINWEIS:

<PROTECT> ist ein wirkungsvoller Schutz vor dem verse-
hentlichen Verandern bereits fertiger Musik.
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6-01 Utility : <DISPLAY BACK LIGHT>

Sie kdnnen die Hintergrundbeleuchtung des Displays einstellen.

—

(i) X<ETR VRN YT Durch Driicken der Taste [MENU] fiir

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

D (k= @I

i (3

!
&l

1

2

Driicken Sie. %

Waihlen Sie <SYSTEM>
und driicken Sie.

| REC
| ToOL ;
| PLAY woDE ‘2::'}

HISYSTEM

B ) S )

- -

RFOLDER: @1

Waihlen Sie <LIGHT> und
driicken Sie.

SYSTEM

Wahlen Sie die gewiinschte Zeit und
4 driicken Sie.

DISPLAY BACK LIGHT

[ WSTIF | CANMCEL :CE

OFF/Aus Das Licht ist standig ausgeschaltet.

)\ Das Licht ist standig angeschaltet.

Licht erlischt 15 Sekunden nach dem

16sec
letzten Tastendruck.

Licht erlischt 30 Sekunden nach dem

Sosee letzten Tastendruck.

*Vorgabe: 15 Sekunden.

ANMERKUNG:

Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verflgung.
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<1SVHLNOO AV1dSIa> : Auinn I

6-02 Utility : <DISPLAY CONTRAST>

Stellen Sie den Display-Kontrast ein.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

STAMINA Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mit der Bedienung im obersten Screen.

) ) Andern Sie die Ziffer
@j ‘I Driicken Sie. und driicken Sie.
MENU

5]
2 Wihien Sie <sYSTEM ||
%ﬁl und driicken Sie. CANCEL : EE
o =P
iy

* Die Einstellung reicht von #1 bis #8.
Je hoher die Nummer ist, desto
starker ist der Kontrast.

schwach  heller

A y :
BFOLDER : 1 | 1
)
stark dunkler

3 Waihlen Sie <CONTRAST>
und driicken Sie. * Vorgabe: #5

SYSTEM
DATE-TIME k

)
il

LUN KA ANMERKUNG:
GATIEKY |HLRHL1 u - - . -
Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-

me nicht zur Verfigung.
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6-03 Utility : <BATTERY TYPE>

Durch Auswahl des Batterietyps kann der H4n die restliche Kapazitat der Batterie ermitteln.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Driicken Sie.

Wabhlen Sie <SYSTEM>

und driicken Sie.

| REC
PLAY MODE
4ISYSTEM

Wabhlen Sie <BATTERY>

und driicken Sie.

SYSTEM
DATEATIME |
LIGHT .I;SSED

ACONTRAS

Wabhlen Sie den Batterietyp
und driicken Sie.

BATTERY TYPE )

CANCEL :EEN

ALKALINE Alkaline-Batterie
Ni-MH Nickel-Wasserstoff-Akku

* Vorgabe: ALKALINE

ANMERKUNG:

Geeignete Batterien.

¢ \/erwenden Sie Alkaline- oder Nickel-Wasserstoff-Akkus.

¢ Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnahme
nicht zur Verfigung.
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<NOISH3A> : Auinn I

e

6-04 Utility : <VERSION>

Nach dem Start kann die Version des H4n Uberprift werden.

—

[STYYITTN Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
R....

mit der Bedienung im obersten Screen.

‘I Driicken Sie.

Wahlen Sie <SYSTEM> und
driicken Sie.

[ MENU |

| Fy
(| KELC
| TooL 5
|BLa¥ Mope |

i1

—WFOLDER: 81

Wahlen Sie <VERSION> und
%ﬁ driicken Sie.

A SYSTEM ] SOFTWARE YERSION | ERSPRRUN ANMERKUNG:
IE_EIE¥ERST éSSED‘ l ........................................ Diese Einstellung steht wah-
. > N rend der Wiedergabe/Aufnah-

Boot- me nicht zur Verfigung.

EXIT: Programmversion
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6-05 Utility : <FACTORY RESET>

Hier werden alle Einstellungen auf die Werksvorgabe zurtickgesetzt.

—

(313.30) EY<STR FYRE:) G Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
- mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
D) mit der Bedienung im obersten Screen.

4 Waihlen Sie <YES> und driicken Sie.
FACTORY RESET

Are You Sure?

Driicken Sie.

:%
(=]

2 Waihlen Sie <SYSTEM>
und driicken Sie. CANCEL : GED

i (3
—
A
@,gg

| KEL

| TooL

| PLAY MODE
HISYSTEN

FOLDER:81

3 Wihlen Sie <FACTORY RE-
oo SET> und driicken Sie.

Ty [ SYSTEM
13sec I

[ — |

L.

ANMERKUNG:

¢ Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verflgung.

e Achtung: Wenn Sie <FACTORY RESET> ausfuhren, wer-
den alle im Gerat vorgenommenen Einstellungen geldscht
und auf die Werkseinstellung zurtickgesetzt.

3
BATTEDY ‘ LAY
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6-06 Utility : <REMAIN>

Hier kdnnen Sie die Restkapazitat der SD-Karte Uberpriifen.

STAMINA Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

<NIVINZH> : Aunn I

e

‘I Driicken Sie.

Wahlen Sie <SD CARD> und
driicken Sie.

% 3 Wihlen Sie <REMAIN> und driicken Sie.

A SD_CARD CARD REMAIN ngefare ANMERKUNG:
; : — estiapazita
i L EB": el IBB’:; Diese Einstellung steht wah-
L. —— | i bliebs X

IISEEMIB? — gei‘cief”(,%) rend Ider Wleder"gabe/Aufnah—

T~ erbliebene Aufnah- me nicht zur Verfligung.

] [FANHEMHEN]|  mezeit im aktuellen
Aufnahmeformat.
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6-07 Utility : <FORMAT>

M TR [ STAMINA
i

Hier formatieren Sie die SD-Karte fUr den H4n.

STAMINA Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
- mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

‘I Driicken Sie. 4 Wabhlen Sie <YES> und driicken Sie.
=2
A CARD FORMAT
fAre You Sure?

Wihlen Sie <SD CARD> nu
und driicken Sie. CANCEL BN
_ _ HINWEIS:
T — !  _
»Format Card* Format Card?
SYSTEM Wenn Sie eine H4n-fremde SD-Karte

einsetzen, wird wahrend dem Star- [YES]

ten "Format Card?" eingeblendet.

driicken Sie.

% Wihlen Sie <FORMAT> und ANMERKUNG:
= =P
iy

verflgbar.

e Diese Einstellung ist bei der Wiedergabe/Aufnahme nicht

e Achtung: Das Formatieren der SD-Karte I8scht alle Daten.
e SD-Karten aus einem Computer oder einer Digitalkamera
mussen vor dem Gebrauch im H4n formatiert werden.

Siehe: [ Ho

SD-Karte des H4 und S.134
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6-08 Utility : <VERSION UP>

Wenn der H4n (und die SD-Karte) mit dem Computer (PC) verbunden ist, der mit dem Internet
verbunden ist, kdnnen Sie Software-Upgrades fur den H4n herunterladen.

133

* PC = Computer (Windows und Macintosh)

1 e

Offnen Sie die ZOOM-Webseite auf Ihrem PC und laden Sie

die aktuelle Systemsoftware. [http://www.zoom.co.jp]

Sie kdnnen die Version des
H4n unter <SYSTEM (VER-
SION)> Uberprifen.

SOFTWARE YERSION

Die Version des
Betriebssys-
tems

 SYSTEM:1.08
BoOT :iie8 | |

EXIT:CEN

PC Han

2

Verbinden Sie den H4n
mit einem USB-Kabel mit

-
| Verbinden Sie den H4n mit einem USB-Kabel mit dem Computer.

Sie kdnnen die
SD-Kartendaten
des H4n mit dem

dem PC. s PC bearbeiten.
- Waéhlen Sie
Verbinden Sie den H4n Uber <STORAGE> und
3 ein USB-Kabel mit dem PC. driicken Sie )
Die heruntergeladene Systemsoftware wird in das
Hauptverzeichnis der SD-Karte des H4n kopiert.
HINWEIS:
SchlieBen Sie einen PC an und
4 PC H4n wéhlen Sie <STORAGE>. Der H4n
. . . . ird als SD-Kartenl kannt und
Trennen Sie die Verbindung zwischen PC und H4n. \;V;Lnanzn benjtz(ter\];?:;sr anntum
R ANMERKUNG:
= | VERSION UP | | YERSION UP | . .
5 SYSTEM: 1, BB=31. 81 Wihlen Sie Checking File. .. Nehmen Sie die Trennung im PC vor.
Hw O BOOT .88 = %ﬁ’ <OK>und —] L L
o - - TANCEL =/ driicken Sie G I Siehe: 15
Aktivieren Sie den Schalter bei <SYSTEM(VERSION)> 5120

gehaltener [PLAY/PAUSE]-Taste.




6-09 Utility: So verwenden Sie SD-Karten des H2 und H4

Wenn Sie SD-Karten aus dem H2 und H4 im H4n einsetzen, kénnen Sie die dort gespeicherten
Dateien und Projekte auf den H4n verschieben.

Setzen Sie die SD-Karte aus dem H2/H4 ANMERKUNG:
im H4n ein und starten Sie das Gerat.

e Stereodateien des H2/H4 und Projekte des H4 werden in die
Stereo-Ordner und MTR-Projekte des H4n verschoben.

e AnschlieBend werden die SD-Karten in H2/H4-Geraten nicht
mehr erkannt.

Wihlen Sie MOVE FILES und
<YES> und driicken Sie.

[ bei einer H4-
Karte wird hier

e Die Projekte werden ab der niedrigsten Nummer 1 in das
neue Projekt im H4n verschoben.

H“":Fi les Are H4 eingeblendet o Wenn der H4n nach der Ubertragung mehr als 1000 Projekte
Jiocated On SD Card. enthélt, wird "Project Full " ein-
Tgvﬁcllhﬁ?dznifées geblendet und der Transfer wird
- . abgebrochen.
L@J e Sie mUssen die Projektzahl im
v H4n reduzieren und die Ubertra-
HZ Files are gung dann fortsetzen.
R HINWEIS:

"File Name Exists!"
Wenn derselbe Dateiname bereits im Zielordner existiert,
missen Sie <RENAME> ausfuhren.

| FILE RENAME
File Hame Exists!
> STE-BR8
CANCEL
I CANCEL ! GHEI
v . <UMBENENNEN DER
Starten Sie den Boot-Vorgang Siehe: 1" 5 \7E) S.109

134

YH PUN gH Sop UsMEY-AS 9IS USPUBMIBA O :ANIINN I



135



- Referenz

136

N
c
()
| -
()
Y
()
o




SNpo Yoeu sjewnjsowndneH I

Hauptmerkmale nach Modus

13

Aufnahmeformat

Maximale Track-
Zahl bei gleichzeitiger
Aufnahme

Beschrankung der Datei-
Kapazitat

Dateianlage wahrend der
Aufnahme

latz fir Dateien

Andern des Dateinamens
Andern des Ordnernamens

Marker-Funktion

STEREO WAV:
44,1/48/96 kHz 16/24 Bit

STEREO MP3: STEREO WAV x 2 :
48, 56, 64,80,96,112,128,160,192, 44,1/48 kHz 16/24 Bit
224,256,

320kbps, VBR44.1kHz

2 Tracks (STEREO 1 Track) 4 Tracks (STEREO 2 Track)

2GB

Sichern Sie immer die urspriingliche
(Uberschreiben nicht méglich)

Sichern Sie immer die urspriingliche
(Uberschreiben nicht méglich)

Sichern in den 10 Ordnern fir den Sichern in den 10 Ordnern fiir den

STEREO-Modus 4CH-Modus
OK Nicht méglich
Nicht méglich Nicht méglich

OK (nur WAV-Datei) OK (nur WAV-Datei)

44,1kHz 16 Bit STEREO WAV,
MONO-WAV:

diese insgesamt vier Tracks kénnen
kombiniert werden

nur 44.1 kHz/16 Bit WAV (fest)

2 Tracks

2 Tracks (STEREO 1 Track
(STEREO 1 Track, Mono 2 Tracks) racks ¢ rack)

*im STEREO- und 4CH-Modus sollten Sie eine separate Datei anlegen, wenn die Aufnahmekapazitat tiber 2 GB liegt.

Waéhlen Sie das Uberschreiben der
Aufnahme (sichern) oder eine neue
Aufnahme (sichern)

Immer als urspriingliche sichern
(Uberschreiben nicht moglich)

Sichern in den 10 Ordnern fUr den
STEREO-Modus

Auswahl mehrerer Dateien und Ver-
waltung als [PROJECT]

Nicht méglich OK
Nicht moglich Nicht méglich
Nicht moglich OK (nur WAV-Datei)



Verfugbare Einstellungsmenus nach Modus

SYSTEM STEREO  4CH MTR  STAMINA
DATE/TIME A A A A
BACK LIGHT O O O O
LcD CONTRAST @ O @) O
BATTERY TYPE O O O O
FACTORY RESET A A A A
SD-KARTE STEREO  4CH MTR  STAMINA
REMAIN A A A A
USB STEREO  4CH MTR  STAMINA
STORAGE A A A -
MODE STEREO  4CH MTR  STAMINA
A A A -
FOLDER SELECT STEREO  4CH MTR  STAMINA
A A - A
FILE STEREO  4CH MTR  STAMINA
FILE INFORMATION A A A A
FILE RENAME A A yAN A
FILE MP3 ENCODE A - - -
NORMALIZE A A - -
DIVIDE A - - -
A A A -
MARK LIST A A - A
FILE DELETE A A yAN A
FILE DELETE ALL A yaN yaN A
FILE STEREO ENCODE - A - -
FILE COPY - - yAN -

INPUT SETTING STEREO  4CH MTR  STAMINA
O O - ©
COMP/LIMIT O O - -
MONITOR @) O O ©)
REC LEVEL AUTO A A - A
MONO MIX A - - JAN
MS STEREO MATRIX O O - -
PHANTOM O O O O
PLUG-IN POWER |i@] O O @)
REC SETTING STEREO  4CH MTR  STAMINA
REC FORMAT A A - -
AUTO REC A A - A
PRE REC A A - -
FILE NAME A - - A
TOOL STEREO  4CH MTR  STAMINA
NN N
METRONOME* [lf@ O ©) -
A-B REPEAT A A - -
A - _ _
PLAY MODE STEREO  4CH MTR  STAMINA
A A - A
REC MODE STEREO  4CH MTR  STAMINA
YN
EFFECT STEREO  4CH MTR  STAMINA
S
IMPORT - - A -

PROJECT

NEW PROJECT

STEREO

4CH

MTR

STAMINA

SELECT

RENAME

COPY

DELETE

> > > > >

PUNCH IN/OUT

PUNCH IN/OUT

STEREO

4CH

MTR  STAMINA

*

BOUNCE

STEREO

4CH

MTR  STAMINA

A

...Diese Einstellung ist wahrend der Aufnahme/Wiedergabe verfligbar.
...Diese Einstellung ist wahrend der Aufnahme/Wiedergabe nicht verfligbar.

"*" Ausnahme
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Effekt-Typen im MTR-Modus und Parameter

B PREAMP-Modul

@ Guitar-Preamp-Effektypen

FD CLEAN

VX CLEAN

HW CLEAN
UK BLUES
BGcrunch
MS #1959
PV DRIVE
RECT VNT
DZ DRIVE
TS+FDcmb
SD+MSstk
FZ+MSstk

Cleaner Sound eines Fender TwinReverb ('65)

Cleaner Sound eines Vox AC30

Cleaner Sound eines Hiwatt Custom 100

Crunch-Sound eines Marshall 1962 Bluesbreaker

Crunch-Sound eines Mesa Boogie MK

Crunch-Sound eines Marshall 1959

High-Gain-Sound eines Peavey 5150

High-Gain-Sound eines Mesa Boogie Dual Rectifier (Vintage-Modus)

High-Gain-Sound von Kanal 3 eines Diezel Herbert

Kombination eines Fender Combos mit einem Ibanez TS-9.

Kombination eines Marshall-Stacks mit einem Boss SD-1.

Kombination aus Fuzz Face und Marshall-Stack.

Diese 12 Effektypen bieten dieselben Parameter.

(1) CABINET
2) GAIN
(3) BASS

(4) MIDDLE

(5) TREBLE

(6) LEVEL

(7) ZNR
(ZOOM Noise Reduction)
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0-2 Steuert die Intensitdt des Lautsprecher-Sounds.
0-100 Steuert das Gain des Preamps (Verzerrungsgrad).
-12 — 12 | Bestimmt den Hub im Bassbereich.

-12 =12 | Bestimmt den Hub im Mittenbereich.
-12 =12 | Bestimmt den Hub im Héhenbereich.
1-100 Steuert den Signalpegel hinter dem PREAMP-Modul.

OFF, Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-

1-16 kelten Noise-Reduction-Schaltung an.

ACO SIM Lasst eine E-Gitarre wie eine Akustische klingen.

() TOP
(2) BODY
(3) BASS

(4) MIDDLE

(5) TREBLE

(6) LEVEL

(7) ZNR
(ZOOM Noise Reduction)

0-10 Steuert den charakteristischen Klang der Saiten.
0-10 Steuert den charakteristischen Klang des Korpus.

-12-12 Bestimmt den Hub im Bassbereich.

-12 — 12 | Bestimmt den Hub im Mittenbereich.

-12-12 Bestimmt den Hub im Hohenbereich.

1-100 Steuert den Signalpegel hinter dem PREAMP-Modul.

OFF, Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-

1-16 kelten Noise-Reduction-Schaltung an.

* Die Hersteller- und Produktnamen in dieser Tabelle sind Warenzeichen oder eingetragene Waren-
zeichen ihres jeweilgen Eigenttimers. Diese Namen dienen lediglich dazu, klangliche Eigenschaf-
ten zu dokumentieren und stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION.



@ Bass-Preamp-Effektypen

SVT

Simulation des Ampeg SVT.

BASSMAN

Simulation eines Fender Bassman 100.

HARTKE

Simulation des Hartke HA3500.

SUP-Bass Simulation des Marshall Super Bass.

SANSAMP Simulation des Sounds der Sansamp Bass Driver DI.

TUBE PRE Sound von ZOOMs originalem Réhren-Preamp.

Diese 6 Effektypen bieten dieselben Parameter.

(1) CABINET 0-2 Steuert die Intensitat des Lautsprecher-Sounds.
(2) GAIN 0-100 Steuert das Gain des Preamps (Verzerrungsgrad).
(3) BASS -12-12 Bestimmt den Hub im Bassbereich.

(4) MIDDLE -12-12 Bestimmt den Hub im Mittenbereich.

(5) TREBLE -12-12 | Bestimmt den Hub im Hohenbereich.

Steuert das Mischungsverhéltnis vor und hinter

(6) BALANCE 0-100 dem Modul. Bei héheren Werten nimmt der Signal-

anteil hinter dem Modul zu.
(7) LEVEL 1-100 Steuert den Pegel hinter dem PREAMP-Modul.
(8) ZNR OFF, Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-
(ZOOM Noise Reduction) 1-16 kelten Noise-Reduction-Schaltung an.

¢ Die Hersteller- und Produktnamen in dieser Tabelle sind Warenzeichen oder eingetragene Waren-
zeichen ihres jeweilgen Eigentimers. Diese Namen dienen lediglich dazu, klangliche Eigenschaf-
ten zu dokumentieren und stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION.

® Mic-Preamp-Effektypen

VO MPRE

Speziell fir Vocals optimierter Preamp.

AG MPRE

Speziell fir Akustikgitarre optimierter Preamp.

FlatMPRE

Universeller Preamp ohne spezielle Einstellungen.

Diese 3 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Steuert den Parameter, der den Pegel auf einen
bestimmten Dynamikbereich begrenzt, indem er
laute Signal zurlickregelt und leise Signale anhebt.

Steuert das MaB, mit dem die Zischlaute gedampft
werden.

Steuert die Frequenz eines Filters, der tieffrequente
Stoérgerdusche dampft, die von Mikrofonen Uber-
tragen werden.

Bestimmt den Hub im Bassbereich.

Bestimmt den Hub im Mittenbereich.

Bestimmt den Hub im Hohenbereich.

Steuert den Signalpegel nach dem Durchlaufen
des PREAMP-Moduls.

OFF,
(1) COMP 1-10
OFF,
(2) DE-ESSER 1-10
OFF,
(3) LOW CUT 1-10
(4) BASS -12-12
(5) MIDDLE -12-12
(6) TREBLE -12-12
(7) LEVEL 1-100
(8) ZNR OFF,
(ZOOM Noise Reduction) 1-16

Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-
kelten Noise-Reduction-Schaltung an.
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Effekt-Typen im MTR-Modus und Parameter

B EFX-Modul

® Compressor/Limiter-Effektypen

Der Kompressor dampft laute Signale, wéhrend leise Si-
gnale angehoben werden.

Bestimmt den Schwellwert des Kompressors.

Bestimmt die Kompressions-Ratio des Kompres-
sors.

Steuert das Attack des Kompressors.

RackComp
(1) THRSHOLD 0-50
(2) RATIO 1-10
(3) ATTACK 1-10
(4) LEVEL 2 -100

Steuert den Signalpegel nach dem Durchlaufen
des EFX-Moduls.

Der Limiter ddmpft laute Signale, die einen bestimmten

Uberschreiten.

Bestimmt den Schwellwert des Limiters.

Bestimmt die Kompressions-Ratio des Limiters.

Steuert die Geschwindigkeit der Release-Funkti-
on des Limiters, nachdem das Signal unter den
Schwellwert gefallen ist.

LIkt Schwellwert
(1) THRESHOLD 0-50
(2) RATIO 1-10
(3) RELEASE 1-10
(4) LEVEL 2 -100

Steuert den Signalpegel nach dem Durchlaufen
des EFX-Moduls.
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@ Modulation-Effektypen

AUTO WAH Dieser Auto-Wah-Effekt wird Uber die Dynamik gesteuert.

Positioniert das EFX-Modul: ,Vor* (Before) oder
LHinter* dem PREAMP-Modul (After).

Regelt die Empfindlichkeit des Effekts.

Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.

Before,
(1) POSITION After
-10 - -1,
(2) SENSE 1-10
(3) RESONANC 0-10
(4) LEVEL 2 - 100

Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

PHASER Dieser Effekt erzeugt einen pulsierenden Klangcharakter.

Before,

(1) POSITION fials

Positioniert das EFX-Modul: ,Vor* (Before) oder
LHinter* dem PREAMP-Modul (After).

0-50,p

Gz Siehe 8144

Steuert die Modulationsrate.

4STAGE,
8STAGE,
INVERT 4,
INVERT 8

(3) COLOR

Bestimmt den Sound-Typ des Effekts.

(4) LEVEL 2-100

Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

TREM Dieser Effekt moduliert die Lautstérke periodisch.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Dient zur Auswahl der Modulationswellenformen
UP (steigender Sagezahn), DOWN (fallender Sa-
gezahn) und TRI (Dreieck). Hohere Einstellungen
sorgen flUr stérkere Peaks.

(1) DEPTH 0-100
0-50, )
(2) RATE Siehe. S144
UPO -9,
(3) WAVE DOWN 0 - 9,
TRIO -9
(4) LEVEL 2-100

Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.




Dieser Effekt erzeugt einen metallischen Sound. Durch Einstel-
len der FREQUENCY é&ndern Sie den Klang drastisch.

Positioniert das EFX-Modul: ,Vor* (Before) oder
JHinter* dem PREAMP-Modul (After)..

Bestimmt die Modulationsfrequenz.

Steuert die Mischung zwischen Original- und
Effektsound.

RING MOD
Before,
(1) POSITION After
(2) FREQ 1-50
(3) BALANCE 0 - 100
(4) LEVEL 2 - 100

Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

SLOW ATK Dieser Effekt macht die Attackphase jeder Note weicher
und sorgt so fur einen Violine-artigen Klangcharakter.

Positioniert das EFX-Modul: ,Vor* (Before) oder
,Hinter* dem PREAMP-Modul (After).

Bestimmt die Anstiegszeit.

Steuert das Einschwingen der Attack-Pegel.

(1) POSITION Before,
@) TIME 1-50
(3) CURVE 0-10
(4) LEVEL 2-100

Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

CHORUS

Dieser Effekt mischt das Originalsignal mit variablen ver-
stimmten Versionen, was zu einem volleren Klang flhrt.

ENSEMBLE

Chorus-Ensemble mit dreidimensionalen Verschiebungen.

Diese 2 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert die Klangfarbe.

(1) DEPTH 0- 100
(2) RATE 1-50
(3)TONE 0-10
(@) MIX 0-100

Mischt das Effektsignal und den Originalsound.

FLANGER Erzeugt einen resonierenden und pulsierenden Klang.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.

(1) DEPTH 0-100

0-50,p
(2) RATE Siehe S144
(3) RESONANC -10-10
(4) MANUAL 0-100

Bestimmt den Frequenzbereich, in dem der Ef-
fekt arbeitet.

STEP Spezialeffekt, der den Klang stufenweise verandert.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.
Steuert die Hullkurve des Effekt-Sounds.

(1) DEPTH 0-100
0 -50,»
(2) RATE Siehe S144
(3) RESONANC 0-10
(2) SHAPE 0-10

Steuert die Hullkurve des Effekt-Sounds.

VIBE Dieser Effekt erzeugt ein automatisches Vibrato.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen Origi-
nal- und Effektsound.

(1) DEPTH 0-100
0-50)
(2) RATE Siehe S144
(3)TONE 0-10
(4) BALANCE 0-100

Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking
Modulator.
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Effekt-Typen im MTR-Modus und Parameter

Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking Modulator.

Bestimmt den Frequenzbereich, in dem der Ef-
fekt arbeitet.

Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.

Regelt die Empfindlichkeit des Effekts.

(1) RANGE 1-10
(2) RESONANC 0-10
0= =i,
(3) SENSE o
(4) BALANCE 0-100

Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen Origi-
nal- und Effektsound.

Dieser Effekt transponiert die Tonhéhe nach oben oder
PITCH unten

Steuert die Verstimmung in Halbtonen.

Steuert die Klangfarbe.

Feinanpassung der Tonhdhenanderung im Pro-
zent (1/100-stel eines Halbtons).

2= 12,
(1) SHIFT ”
(2)TONE 0-10
(3) FINE 2525
(4) BALANCE 0 - 100

Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen Origi-
nal- und Effektsound.
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@ Delay/Reverb-Effektypen

Dieser Effekt verleint dem Klang rdumliche Tiefe, indem er
die Ambience in einem Raum nachahmt.

Bestimmt die GroBe des simulierten Raums.

Bestimmt den Anteil der Wandreflexionen.

Steuert die Klangfarbe.

AR
(1) SIZE 1-100
(2) REFLEX 0-10
(3)TONE 0-10
(4) MIX 0- 100

Mischt das Effektsignal und den Originalsound.

DELAY

Langes Delay mit bis zu 5.000 Millisekunden.

ECHO

Simuliert ein Tape-Echo mit bis zu 5.000 Millisekunden.

ANALOG

Simuliert ein Analog-Echo mit bis zu 5.000 Millisekunden.

Diese 3 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Bestimmt die Delay-Zeit.

Regelt den Feedback-Wert.

Bestimmt die Dampfung der hohen Frequenzen
im Delay-Sound.

1-5000ms,*
(1) TIME D Siehe S144
(2) FEEDBACK 0 - 100
(3)HIDAMP 0-10
(4) MIX 0 - 100

Bestimmt das Mischungsverhéltnis zwischen
Effekt- und Originalsound.

*ms = Millisekunden.



RvsDela Hierbei handelt es sich um eine Reverse-Delay mit einer
Y Verzégerungszeit bis zu 2.500 Millisekunden. [Tabelle]

Parameter mit einem <)> Symbol kdnnen auf Basis des Metronom-

(1) TIME },giﬁg%ﬁ‘ig Bestimmt die Delay-Zeit. Tempos als Notenwerte ausgewahlt werden
(2) FEEDBACK 0-100 Regelt den Feedback-Wert. Viertenon
Zweiunddrei- : lertelnote x
(3)HIDAMP 0-10 | Bestimmt die Dampfung der hohen Frequenzen. ﬁ Rigstel J 3 | Halben-Triole J x3 |3
Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen Origi-
(4) BALANGE 0-100 nal- und Effektsound. ﬁ s Punktierte
echszehntel jﬂ Achtel . .
*ms = Millisekunden. )
J 3 | Viertel-Triole J Viertelnote : :
HALL Simuliert die Akustik einer Konzerthalle. : :
ﬁ Punktierte J Puktierte : :
ROOM Simuliert die Akustik in einem Raum. 1 | Sechszehntel - | Viertelnote : :
Viertelnote Viertelnote
SPRING Simuliert einen Federhall. J\ Achtenote J x2 |5 J x20 | 5
ARENA Simuliert einen groBen Veranstaltungsort wie eine Arena. ANMERKUNG:
o
T ROOM Simuliert die Akustik in einem gekachelten Raum. The actual note range that can be selected depends on the
parameter.
M SPRING Simuliert einen hdhenreichen Federhall. e Some tempo and note symbol combinations may result in values

that exceed the parameter range. In such a case, the value will

automatically be set to 1/2. If this would still exceed the range,
(1) DECAY 1-380 Steuert die Reverb-Dauer. the value is set to 1/4.

Diese 6 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Bestimmt das Delay zwischen dem Originalsi-
gnal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

(2) PRE DLY 1-100

(3)TONE 0-10 Steuert die Klangfarbe.

Bestimmt das Mischungsverhéltnis zwischen

(4) MIX 0-100 Effekt- und Originalsound.
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Patch-Liste des H4n

I
Die Effekt-Patches in dieser "Patch-Liste" stehen im 4-Spur-Modus und im Betrieb als Audio-
Interface (bei der Samplingrate 44,1 kHz) zur Verfligung.
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Nr. Patch-Name

Fender Clean
Natural Cho
FunkyCutting

HH
=

Clean Lead
Vox Clean
Light AcoSim
Clean Comp
CuttingPhase
Smooth Trem
Deep Vibe
Octave Down
MS CRUNCH
Full Crunch
Air Crunch
Blues Tone

| 06 |
08 |
| 09 |

Crossover

—
[0

Peavey Lead
Diezel Riff
Rectify Lead
Melody Line
Classic MS
Fuzz Box
Air Lead

23 EAEY
LA \Wah Lead

N[22
O |©o ||~

N
N

PREAMP-

Beschreibung Modul EFX-Modul
Cleaner Grundsound, fir die Aufnahme optimiert. FD CLEAN OFF/Aus
Vielseitiger cleaner Chorus-Sound, flr Arpeggios wie fir melodisches Spiel geeignet. OFF/Aus ENSEMBLE
GroBartiger Sound flr Funk-Riffs im Stil der 1970-er. FD CLEAN AUTO WAH
FUr Solos geeigneter Sound mit einem cleanen Delay mit Tempo 120 BPM. HW CLEAN DELAY
Merseybeat-Sound im Stil der Beatles auf Basis eines Vox AC30TBX. VX CLEAN LIMITER
Simulation einer Akustikgitarre, ideal fir geschlagene Akkorde. ACO SIM HALL
Naturlicher Kompressor-Sound, der sich von Bodeneffekt-Kompressoren unterscheidet. FD CLEAN RackComp
Phaser flr eine Vielzahl von Anwendungen flr aktuelle Stilarten. OFF/Aus PHASER
Tremolo-Sound, von Single-Notes bis hin zu schwierigen Arpeggios geeignet. FD CLEAN TREMOLO
Vibrato-Sound, der Sound-Effekten und dem Band-Sound mehr Flille verleiht. OFF/Aus VIBE
Verzerrter einstimmiger Sound, der eine tiefe Oktave hinzuflgt. TS+FDcmb PITCH
Crunch-Sound eines Marshall Bluesbreakers, der das Picking heraushebt. UK BLUES RackComp
Simulation des vielseitigen Mesa Boogie Mk Il fir Backing- oder Lead-Sounds. BGcrunch RackComp
Leichter und luftiger Crunch-Sound. UK BLUES AIR
Kraftiger Grundsound fur Lead-Parts im Blues und Rock'n Roll. TS+FDcmb ROOM
Overdrive-Sound mit genau dem richtigen Chorus flr Fusion and Crossover. BGcrunch ENSEMBLE
High-Gain-Sound des Peavey 5150 fir Power-Chords, Riffs und anspruchsvolle Soli. PV DRIVE OFF/Aus
Sound fur Heavy-Riffs auf Basis einer Simulation des DIEZEL Herbert. DZ DRIVE OFF/Aus
Simulation des High-Gain-Sounds eines Mesa Boogie Rectifiers. RECT VNT RackComp
Delay-Sound, gleichermaBen fir Melodielinien und improvisierte Soli geeignet. PV DRIVE DELAY
Sound, der dem Marshall 1959 SuperlLead 100 nachempfunden wurde. MS #1959 ROOM
Pragnanter Fuzz-Klang einer Kombination aus FUZZ FACE + Marshall. FZ+MSstk SPRING
Drive-Sound eines Mesa Boogie Mk lll, der gleichzeitig luftig und fett klingt. BGcrunch AIR
Beriihmter Jet-Sound, der Akkorde ausdrucksstérker macht. SD+MSstk FLANGER
Heavy-Wah-Sound, der Distortion mit Auto-Wah kombiniert; fir Lead-Passagen geeignet. | SD+MSstk AUTO WAH




Kategorie  Nr. Patch-Name

- Hartke
- Bassman

SVT
SuperBass
SANSAMP
Studio Pre
Pick Bass
728 Chorus Bass

Slap Comp

Flange Bass

| 27 |
| 28 |
| 20 |
EN
| 32 |
EN
- StandardComp
| 36 |
KA
| 39 |
| 40 |
| 41 |
| 43 |

27
28
29
31
3
33
35
€l Studio Comp
74l Chorus Vocal
Flange Vocal
Sl Light Vocal
ZIOlM Spring
41 [WGEHED
Doubling
3

4 Lead Vocal

- Analog Echo
Reverse Trip
AG Reverb
AG Arpeggio
AG Ensemble
AG Lead

LEER

Beschreibung PFItIIEoI.:j“::r - ME: (ﬁj I
Knackiger Sound nach dem Vorbild des Hartke HA3500. HARTKE OFF/Aus
Standard-Bass-Sound im Stile des FENDER BASSMAN 100. BASSMAN OFF/Aus
Rock-Bass-Sound, der den AMPEG SVT modelliert. SVT OFF/Aus
Drive-Sound, der dem MARSHALL 1992 SuperBass nachempfunden wurde. SUP-Bass OFF/Aus
Simuliert den Sound der SANSAMP BASS DRIVER DI. SANSAMP OFF/Aus
Knackiger und extrem vielseitiger Sound eines Réhren-Preamps. TUBE PRE OFF/Aus
Fur Plektrum optimierter Sound des HARTKE HA3500. HARTKE OFF/Aus
Sound mit zugemischtem Chorus, fUr Melodiespiel geeignet. BASSMAN ENSEMBLE
Kompressor-Sound, der sich gleichermaBen fur Slappen, Plektrum- und Fingerspiel eignet. SVT RackComp
Flangender Bass-Sound fur Fusion-Musik. TUBE PRE FLANGER
Standard-Kompressor, optimal fir die Aufnahme. FlatMPRE RackComp
Fur Gesangsaufnahmen geeigneter Kompressor-Sound. VO MICPRE RackComp
Intensiver Chorus-Sound fir Solostimmen. VO MICPRE CHORUS
Flanger-Sound fir unaufdringliche Pop-Vocals. VO MICPRE FLANGER
Effekt-Sound fir hdhenreiche und gut verstandliche Vocals. FlatMPRE ROOM
Effekt-Sound mit einem auffalligen Federhall. VO MPRE SPRING
Machtiger Reverb-Sound, wie in einer Arena. VO MPRE ARENA
Herkdmmlicher Doubler-Effekt. VO MPRE DELAY
Fur die Leadstimme geeigneter Delay-Effekt. VO MPRE DELAY
Vocal-Echo-Sound mit einem analogen Delay-Effekt. VO MPRE ANALOG
Perlender Sound mit einem Reverse-Delay. VO MPRE RvsDelay
Kombination aus Preamp + Reverb, flr die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre optimiert. AG MPRE ARENA
Kombination aus Preamp + Reverb, fur die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre (Arpeggios). AG MPRE CHORUS
Kombination aus Preamp + Ensemble, fur die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre (Arpeggios). AG MPRE ENSEMBLE
Kombination aus Preamp + Delay, fur die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre (Solos). AG MPRE DELAY

* o Die Hersteller- und Produktnamen in dieser Tabelle sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen ihres jeweilgen Eigentimers. Diese Namen dienen lediglich dazu, klangliche Eigenschaften zu
dokumentieren und stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION. Alle Produkt- und Kunstlernamen sollen lediglich die Klangcharaktere verdeutlichen, der bei der Entwicklung dieses

Produkts Pate standen.
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H4n-Produktspezifikation

14

*0dBm = 0,755 Vrms
veréndert werden.

* Design und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung



Wenn Sie denken, dass mit dem Gerat etwas nicht stimmt
-z

Sofern Probleme im Betrieb des H4n auftreten, sollten Sie zuerst folgende Punkte priifen.

Probleme wahrend der Aufnahme/Wiedergabe

¢ Kein oder sehr leiser Sound

« Uberpriifen Sie den Anschluss an die Abhoranlage und die Lautstirkereinstellung.
« Uberpriifen Sie die Lautstirkeeinstellungen in den Tracks 1 — 4.

¢ Recorder hélt wahrend der Wiedergabe an

- Wenn die Wiedergabe gestartet wird, wihrend ein Track in Aufnahmebereitschaft
geschaltet ist, wird im H4n eine temporire Datei angelegt. Wenn die Kapazitit
der SD-Karte fast erschopft ist, wird die Wiedergabe eventuell angehalten, da die
temporére Datei den gesamten verfiigbaren Speicher belegt. In diesem Fall deakti
vieren Sie die Aufnahmebereitschaft des Tracks.

# Kein oder sehr leiser Sound des angeschlossenen Instruments

« Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir die Eingangsquelle (—S.047).

. Uberprl'ifen Sie den Status der Tasten INPUT [1]/[2] und [MIC] (—S.047).

« Uberpriifen Sie die Einstellung fiir den Aufnahmepegel (—S.047).

e Wenn Sie die Buchsen INPUT [1]/INPUT [2] verwenden, versuchen Sie, den
Ausgangspegel der externen Quelle anzuheben.

* Wenn die Monitor-Funktion (—S.071) inaktiv ist, kann das Eingangssignal nur
dann abgehdrt werden, wenn ein Track oder der Recorder in Aufnahmebereit-
schaft geschaltet ist.

¢ Aufnahme auf Track ist nicht méglich

¢ Leuchten die Tasten fiir [REC] und die Aufnahmespur rot?
* Bei einem geschiitzten Projekt ist die Aufnahme nicht méglich. Wihlen Sie ein

anderes Projekt oder deaktivieren Sie den Schutz (—S.125).

* Ist eine SD-Karte im Slot eingesetzt?

¢ Ist die Hold-Funktion aktiv (—S.020)?

* Wenn ,,Card Protected” eingeblendet wird, ist die SD-Karte schreibgeschiitzt.
Schieben Sie den Schreibschutzschalter in die Position ,,Lock off*.

4 Bounce kann nicht ausgefiihrt werden

« Sind die Pegel der Tracks 1 — 4 vollstdndig heruntergezogen?
e Ist auf der SD-Karte ausreichend Speicherplatz vorhanden?

Andere Probleme

¢ Effekte stehen nicht zur Verfligung

« Priifen Sie, ob die Effekt-Sektion aktiv ist. In der Voreinstellung ist die Effekt-
Sektion im Stereo- und 4-Spur-Modus inaktiv.

# Tuner steht nicht zur Verfiigung

o Uberpriifen Sie, ob die Buchse, an der das Instrument angeschlossen ist, als
Eingangsquelle ausgewihlt ist.

& Gerat wird nach Anschluss iiber USB vom Computer nicht erkannt

e Ist auf dem Computer das richtige Betriebssystem installiert (S.035)?
e Der H4n wird nur dann im Computer erkannt, wenn vorher der USB-Modus
im H4n aktiviert wurde (—S.033).
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Stichwortregister

[4CH-MODUS]

Aufnahme-Betrieb »S53

Auswahl des Modus »S37-38
Details »S$37-39

Modus und oberster Screen »S41
Wiedergabe-Betrieb »S$94

[Al

AB Repeat »S97

Always New (Aufnahmemodus) »S58
Anschlisse »S29

AUDIO I/F (Audio-Interface), Betrieb als »S33
Aufnahme (4CH-Modus) »S53

Aufnahme (MTR-Modus) »S55
Aufnahme (Stereo/Stamina-Modus) »S49
Auswahl des Aufnahme-Tracks »S47
AUTO PUNCH IN/OUT »Sé61

AUTO REC »S65

AUTO REC STOP »S66

[B]
BATTERIE-TYP »5128

Bedienung der Locator-Tasten »S21
Bedienung der [REC]-Taste »S21
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Bedienung der Tasten INPUT [MIC][1][2] »S23
Bit-Rate »S51
BOUNCE »S123

[C]

CANCEL-Betrieb »S25
CALIB/TUNER »S77
CHROMATIC/TUNER »S75
COMP/LIMIT »S69

[D]

DATE/TIME »S28
DAW-Software »S34
DIVIDE »S116
[DIAL], Bedienung »S25
[DISPLAY]
DISPLAY BACK LIGHT »S126
DISPLAY CONTRAST »S127

[E]

[EFFECT] »S81-
EDIT »S84
EDIT (EFX) »S86
EDIT (LEVEL) »$87

EDIT (PRE AMP) »S85
EDIT (RENAME) »S87
EDIT (STORE) »S88
Effekte »S81
Effektypen und Parameter »S139
IMPORT »S89
Patch-Liste »S145
EFX-Modul/EFFECT »S86
Einstellung »S29
Einstellungen Batterie/Netzbetrieb »S17

[F]

FACTORY RESET »S130
Fernbedienung (optional) »S$16-45
[FILE]

FILE (COPY) »S108

FILE DELETE »S106

FILE DELETE ALL »S107

FILE INFORMATION »S105

FILE MP3 ENCODE »S111

FILE NAME »S52

FILE NORMALIZE »S112

FILE RENAME »S109

FILE SELECT »S104

FILE STEREO ENCODE »S113

FILE/TRACK MENU »S59



FOLDER SELECT »S103
FORMAT »S132

[H]

Hinweise zum Urheberrecht »S7
HOLD-Schalter »S20

[

IMPORT/EFFECT »S89
INPUT/TUNER »S78
Interne Mikrofone »S30
Interner Lautsprecher »S36é

K]

[KARAOKE]
Aufnahme »S93
Einstellung/TRACK MENU »S59
Vorbereitung »S91

[L]

LEVEL/EFFECT »S87
LEVEL/TRACK MENU »$59
LO CUT »S68

M]

Manuelles PUNCH IN/OUT »Sé63
MARK »S96
MARK LIST »S115
[MENU]
Bedienung der Taste [MENU] »S25
MAIN MENU »S43
METRONOME »S79
Mischun»S59
MIXER »S100
MODE »S37-44
MONITOR »S71
MONO MIX»S72
MOVE »S117
MP3 ENCODE »S111
MP3-Dateiformat »S51
MS STEREO MATRIX »S73
[MTR MODE]

Aufnahmemodus Always new »S58

Aufnahmemodus Over write »S57
Aufnahme-Betrieb »S55

Auswahl des Modus »S38

Modus und oberster Screen »S42
TRACK MENU »S59
Wiedergabe-Betrieb »S101

[N]

NEW PROJECT »S118
NORMALIZE »S112

[O]

Off-Mic-Aufnahme »S31
On-Mic-Aufnahme »S31
Over write (Aufnahmemodus) »S57

[P]

PATCH EDIT/EFFECT »S84
PAN/TRACK MENU »S59
Patch-Liste »S145
Phantomspannung »$32
PLAY MODE »S95
Plug-In Power »S31
POWER-Schalter »S19
Power On und Off »S19
PRE AMP/EFFECT »S85
PRE REC »S67
[PROJECT]

BOUNCE »S123

COPY »S$122
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Stichwortregister

DELETE »S120
NEW PROJECT »S118
PROTECT »S125
RENAME »S121
SELECT »S119
PUNCH IN/OUT (Auto) »Sé1
PUNCH IN/OUT (Manuell) »S63

[R]

REC FORMAT »S51

REC LEVEL AUTO »S70
REC LEVEL-Bedienung »S24
REMAIN »S131

Software-Version, Aktualisierung »S133
SPEED »S99
[STAMINA-MODUS]
Aufnahme-Betrigb »S49
Details »S$37,39
Modus und oberster Screen »S40
Modus-Einstellung »S17-38
Wiedergabe-Betrieb »S94
STEREO ENCODE »S113
[STEREO-MODUS]
Aufnahme-Betrieb »S49
Auswahl des Modus »S38
Details »S37-39
Modus und oberster Screen »S40

INPUT »S78
TUNER-Typen »S78

[U]

[USB-Anschluss]
H4n als SD-Kartenelser »S35
H4n als Audio-Interface »S33
USB-Bus-Power »S35

A
VOLUME, Bedienung»S24

W]

WAV-Dateiformat »S51

RENAME/EFFECT »S87 Wiedergabe-Betrieb »S$94
RENAME/FILE »S109 STEREO LINK »S60
RENAME/PROJECT »S121 STORAGE »S35-133
STORE/EFFECT »S88
[s]
[T]
Schreibschutz »S$125
[SD CARD] TRACK MENU »S59
Audio-Interface, Betrieb als »S33 TRACK [1][2][3][4]-Tasten, Bedienung »$22
H2-, H4-SD-Karte, Betrieb »S134 [TUNER]
Kapazitat der SD-Karte prifen»S131 CALIB »S77

CHROMATIC »S75
GUITAR, OPEN G, DAGDAG »S76

SD-Kartenleser, Betrieb als »S35
Sicherheitshinweise flur den Anwender »Sé
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Entsorgung alter elektrischer und elektronischer Gerate
(giiltig fiir europaische Lander mit Miilltrennung)

Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung weist darauf hin, dass dieses Produkt
nicht als Hausmiill entsorgt werden darf. Stattdessen muss es bei einer Entsorgungsstelle fiir
elektrische und elektronische Gerite abgegeben werden. Durch die korrekte Entsorgung werden
mdgliche negative Folgen fiir die Umwelt und Gesundheit vermieden, die durch eine unsach-
gemife Abfallbeseitigung auftreten konnen. Die Wiederverwertung der Materialien hilft dabei,
natiirliche Rohstoffe zu erhalten. Weitere Informationen zur Wiederverwertung dieses Produkts
erhalten Sie bei Ihrer Stadtverwaltung, der fiir Sie zustindigen Miillumladestation sowie von
dem Handler, bei dem Sie dieses Produkt gekauft haben.
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v files".
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s.exe") file to start the installation

up

the DVD-ROM, open the Start
Computer" in Windows XP). Then
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4 is complete, a screen asking
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puter using a USB cable.

‘instrument or built-in stereo mic

Computer

i [

USB cable —

IPUT 2] jack

=

D Audio system or
. other hi-fi playback
equipment

1 to enable USB connection. The
nputer. If this is the first time to
ssage "Your devices are ready to

[PHONES/LINE] jack of the H4n to monitor the signal.

¢ Use a high-quality USB cable and keep the connection as short as
possible. If USB bus power is supplied to the H4n via a USB cable
that is more than 3 meters in length, the low voltage warning
indication may appear.

Bring up the "Sound" window from the Control Panel
0 and make the input device setting for the computer.

To bring up the "Sound" window, select "Control Panel" from the
Start menu and click "Hardware and Sound", then click "Sound".

4 Sound P Y ) [ souna B Y ===

Playbad Sounds

Selecta cdlevice below to modify its settings:

Playback ecording | Sounds

Microphane

>
-

9 Line
£ Currently un.

In the "Sound" window, verify that "H4 Audio" is listed under the
Play and Record devices and that the device is checked. (To switch
between Play and Record, click the tabs at the top of the window.)

If the device is not checked, right-click on the icon for the device and
click "Set as Default Device" so that a check mark appears.

Microphene

Start Cubase LE 4. Then access the "Devices" menu,

select "Device Setup..." and click "VST Audio
System".
To start Cubase LE 4, double-click the Cubase LE 4 shortcut icon that
was created on the desktop. After startup, select "ZOOM H4 ASIO
Driver" as the ASIO driver in the right section of the Device Setup
window. When you change the ASIO driver selection, a confirmation
message appears. Click the "Switch" button.

ASIO driver
+ I VST Audio System
—_—

Devices [( H4 e ;ASID Diriver.

\\&

Mg‘ MIDI Port Sstun M Release Diiver when Application is in Background
Wideo Input Latency: 33067 ms
= Video Player

Output Latency: 22047 ms

10 Driver
o WST Spstem Link

The device indication in the left section of the window now shows
"ZOOM H4 ASIO Driver" as the ASIO driver.

Click on this indication to select it, and then click the "Control Panel"
button in the right section of the Device Setup window.

Then click here

—_— N
| + ] - ZOOM H4 As%ver
Heiey ( Click here'" )ll Control Panel 3 InputLatency: 3

2 Dutput Latency: 2

O Ditect Maritaring

Ports Resel
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The window that appears lets you set the latency and sampling
frequency for the ASIO driver. The latency should be set to a value

that is as low as possible without causing sound dropouts during
recordine and nlavhack The camnlino freanencvy cettino chonld mateh

To connect the H4n to a computer running MacOS X and enable
audio input/output, proceed as follows.

DVD drive of the Macintosh.

The contents of the DVD-ROM appear automatically. If nothing
happens when you insert the DVD-ROM, double-click the "Cubase LE
4" icon shown on the desktop.

0 Insert the supplied "Cubase LE 4" DVD-ROM into the

@ Install Cubase LE 4 on the Macintosh.

When the contents of the DVD-ROM appear, open the "Cubase LE 4
for MacOS X" folder by double-clicking it, and then double-click the
"Cubase LE 4.mpkg" file to start the installation process.

Cubase LE 4.mpkg

@ Connect the H4n to the computer using a USB cable.

Guitar or other instrument or built-in stereo mic

Macintosh

[INPUT 1}/[INPUT 2] jack

(—’ Hdn USB cable

% [PHONES/LINE] jack |
Batteries B B Audio system or

other hi-fi playback
equipment

Take the required steps at the H4n to enable USB connection. The H4n
will be recognized by the computer.

HINT
For information on steps to take at the H4n, see the section "Setting
up: USB connection, H4n used as an Audio Interface" (p.033) of the
H4n operation manual.

NOTE

¢ |f you monitor the audio signal during recording via the audio output
of the computer, there will be an audible delay. Be sure to use the
[PHONES/LINE] jack of the H4n to monitor the signal.

e Use a high-quality USB cable and keep the connection as short as
possible. If USB bus power is supplied to the H4n via a USB cable
that is more than 3 meters in length, the low voltage warning
indication may appear.

Open the "Applications" folder and then the "Utilities"
folder, and double-click "Audio MIDI Setup".

The Audio MIDI Setup screen appears. Click "Audio Devices" and
check whether "H4 Audio" is selected as default input/default output.

-
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Default Input t}' H4 Audio

Properties For: | @ Built-in Audio
Clack Source. Internal Clack

Audio Input

[ r =
Source: | LineIn
Format: | 44100.0Hz  |»)| 2ch-24bit
Ch | Volume Slider Value | dB | M
M nfa nfa
1 & 0.00 | -12.00
2 @ 0.00][-12.00
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fice Part |
In 00
In01

Aac OS X) left to switch between
‘m In (Out)" is selected as device
, click the device port field and

select "New Project".

;. Here you can select a project

template is selected, and

ile save location appears.

roject file save location
the OK button (Choose

oject window for controlling most
ars.
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BIEE

, access the "Project"
. In the submenu that

1g the number of audio tracks and

akers

Select stereo/mono setting )

)

steren

H mjs]a

Make the following settings for the newly created
m audio track.

If the Inspector is not shown, click here to
toggle the Inspector show/hide setting.

o+ Cubase LE4

PAject Audic MIDI Media Transport Devices Window Help

Audio 01

m| S| Audio 01 e
l 0 I Inspector (area for making detailed )

e .
track settings)

Select the input/output path for the track.
(The path name assigned to the H4n in
step 6 is shown here.) To select a different
path, click this section and select a new
path from the menu that appears.

HINT

The Inspector shows information about the currently selected track. If
nothing is shown, click on the track to select it.

Connect the guitar or other instrument to the [INPUT]
@ jack of the H4n and select the desired patch.

The sound selected here will be recorded on the computer via the
[USB] port. For information on how to select the input signal and
effect patch for the H4n, see page 034 (Selecting the input source) and
page 083 (Selecting a patch) of the H4n operation manual.

Access the "Devices" menu of Cubase LE 4 and
@ select "Mixer".

The mixer window appears.
This window shows the channel assigned to the created track, and the
master channel.

Perform the following steps here.

Mixer window
(‘ Mixer

o|s|

/ Click monitoring button so
that it lights up in orange.

k¢4 @€ 0]

Click

recording standby
button so that it lights up in

l red, to activate recording
/I B\ standbv condition.

.

Wy Of Nne fn4n 1o acnieve a suitaie recoraing ievei 1or
Cubase LE 4.

ozl

Level meter

R
L
G
)
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®

The recording level for Cubase LE 4 can be checked with the level
meter for the channel that is assigned to the recording standby track.
Set the level as high as possible without causing the meter to reach the
end of the scale.

To adjust the level, do not use the fader of Cubase LE 4. Instead
change the recording level and gain settings at the H4n.

NOTE

* While the monitoring button is enabled, the direct signal input to the
H4n and the signal routed to the computer and then returned to the
H4n will be output simultaneously from the H4n, causing a flanger-
like effect in the sound. To accurately monitor the sound also while
adjusting the recording level, temporarily set the output device port
for the VST connection (step 6) to "Not Connected".

* The level meter as in the above illustration shows the signal level
after processing in the H4n. When you pluck a guitar string the
meter may register with a slight delay, but this is not a defect.

When the recording level has been adjusted, click the
monitoring button to disable it.

The input level is no longer shown on the meter, and the signal
returned to the H4n via the computer is muted.

In this condition, only the signal before sending to the computer can
be monitored via the [PHONES/LINE] jack of the H4n.

@ Verify that the transport panel is being shown.

INT.

If the transport panel is not shown, access the "Transport" menu and
select "Transport Panel".

To start recording, click the Record button in the
transport panel.

Record button

Stop button

Recording starts.

As you play your instrument, the waveform appears in real time in the
project window.

To stop recording, click the Stop button in the transport panel.

1. Move the fader of

the master channel
(as displayed in —
step 13) fully

=

AC

Go to beginning

2. Use the button il
transport panel to
to the beginning ¢
project.

HINT
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